Y ADEMAS: 
BLUE FORCE 
STAR CRUSADER 
SYSTEM SHOCK 
WING 
COMMANDER 
ARMADA 

i BLUE FORCE 
EL REGRESO UNDER A 
MAS ESPERADO KILLING MOON 


Ñ NO N 


NON 
\\\ 


MI] MPs. 


J| FIFA 
R SOCCER 3 


FIFA SOCCER: 5.190 


TIE FIGHTER: 6.930 


1942 7,190 
ACES OVER PACICIF 7,890 
ACES OVER EUROPE 7.890 
A QUADIM (DUNGEONS&DRAGON) 7.190 
ALONE IN THE DARK 2 7.190 
BIO FORCE 7.890 
BENEATH A STEEL 6,190 
CANNON FOLDER 5,390 
CAMPAIGN II 8,095 
DUNGEON HACK 7.190 
DARK LEGIONS 6.190 


BE MR Er» n a ON 


ACES OF THE DEEP 


8.195 


ADVANCER CIVILITATION (AVALON HILL) — 9.190 


BATTLE ISLE II 8.195 
BATTLE ISLE 11 CD ROM 9.190 
BETRAYAL OF KRONDOR (SIERRA) 8.195 
CARRIER AT WAR II 8.195 
CIVILITATION 7.895 
DUNGEON MASTER 2 8.195 
DOOM II 8195 
CONFLICT KOREA 6.295 
COLONITATION 7890 
FRONT PAGE SPORT BEISBOL 7,890 
GENESIA (POPULUS III) 7.890 
GABRIEL KNIGHT (SIERRA) 7.890 


DOOM II CD: 8.900 
DOOM II 3'2: 7.190 


11th HOUR: 10.900 


L—— | 
1942 PACIFIC AIR WAR: 7.190 


DAY OF TENTACLE 
DELTA Y 

DETROIT 

DUNGEON HACK 
FIELDS OF GLORY 

FIFA SOCCER 
FRONTIER ELITE Il 
FLIGHT SIMULATOR 5.0 


ESCENARIOS FLIGHT PARIS 
ESCENARIOS FLIGHT LONDRES 


GETTYSBURG (WARGAME) 
QUEST FOR GLORY IV 
HARPOON 1.2.1 (WARGAME) 
HARPOON BATTLESET 3 o 4 
HARPOON DESIGNER 
HARPOON EDITOR 
HARPOON ll 


neate) 


ESCENARIOS FLIGHT NEW YORK 


HIGH COMMAND CD: 3.000 


6,995 
7.190 
4.095 
7.190 
5,945 
5,190 
6.290 
10.120 
8,095 
8.095 


8.095 


MAMEET 5. 


JOLONIZATION 


Spe ut tior 


COLONIZATION: 6.190 


ESCENARIOS FLIGHT WASHINTON 


FAS Il 

F-14 FLEET DEFENDER 
GREAT NAVAL BATTLES II G 
HAND OF FATE 

HEXX (ROL) 

IGOR (AV.GRAFICA) 

INCA 2 

INDICAR RACCING 


INDICAR RACCING (ESCENARIOS) 


KGB 


UNDER A KILLING MOOM: 8. .900 


8.095 
8490 
7.190 
7.190 
6.790 
6.090 
6.090 
6.150 
6.290 
4,990 
5,000 


mm 


MEGAFORTRESS CD: 3.000 


LANDS OF LORE 6495 
LAURA BOW AMON RA 5.985 
UTIL DIVIL 4455 
LOST VIKING 3,500 
MASTER OF ORION 7.90 
METAL & LACE 5400 
MIGHT & MIGHT III 4,945 
MIGHT & MIGHT IV 5,945 
MIGHT & MIGHT V 5490 
MORTAL KOMBAT 5.195 
NOMAD 5390 


al 


{<> Nl 


OPERATION CRUSADER (WARGAME) 8,195 


^ , E > 
a0 : | 
e ll, d/ 
L? " A 
E 10. an 
0 IRTE 
IRRA ein 
, i LRL IS 1 
HANNIBAL (WARGAME) 7.890 
HIGH COMMAND (WARGAME) 8,195 
LINKS CAMPOS (SVGA) 5,895 
MECHWARRIOR II 8.195 
PACIFIC WAR (GARY GRYGSBY) 7,895 
QUEST FOR GLORY 4 7,895 
RED BARON+MISSION(DYMANIX) 8.195 


THE ELDER SCROL ARENA: 7.890 


SIM LIFE FOR WINDOWS 7.195 
THE ELDER SCROLLS (ARENA 7.890 
THE HORDE CD 8195 
UNDER A KILLING MOON 8195 
V FOR VICTORY 3 8.195 
V FOR VICTORY 4 7805 
WAR IN RUSSIA (GARY GRYGSBY) — — 7490 
WALLS OF ROME(WARGAME) CD ROM 3,000 
WARLORDS 2 7490 
WIZARDRY 5/6/7 9.560 
LIBROS DE PISTAS — CONSULTARPRECIO 


ALES 


RAILROAD TYCOON DELUXE 7,895 
PACIFIC STRIKE 8,090 
PRIVATTER 5.195 
MISIONES PRIVATTER 3.590 
PIRATES GOLD 7.190 
PLANET FOTBALL 4,990 
RAVENLOFF(DUNGEONSEDRAGON) 8,090 
RALLY 4495 
RETORNO DE ZORK 8.095 
RETURN OF PHAMTOM 5.195 
REUNION 6295 
ROBINSON CRUSOE REQUIEM 4,995 
SAMANDMAX 6990 
SEAMOS ET 7.190 
SIMCTTY2000_ 71 
SIM CITY 2000 ESCENARIOS 2890 
SIMFARM O y y w 
SIMON THE SORCERER — — — 3720 
STRONGHOLD (DUNGEONS&DRA — — 6005 
SYNDICATE o 605 
SYNDICATE DISCO DE DATOS — — — 3790 
SUBWAR2050_ — o à à 710 
EE. 70 
TORNADO 5 715 
THEMEPARK E 00 620 
TIEFIGTHER — 1 0 0 699 
TIPA REI 4 
uma — 8 605 
ULTIMA VII SERPENT ISLE — 6095 
ULTIMA VIII PAGAN __ 8.090 
UN NATURAL SELECTION — 6095 
WING COMANDER ARMADA 4495 
XWNG o ë 535 
XWNGERWNG — 2m 
XMWINGIMPERIALPURSUT — — 2970 
WOLDCUPUSA94 — à 1112539 


EDUCATIVOS 

FORMAS 2,590 
COLORES 2,590 
PINCEL MAGICO 2,590 
PUZZLES 2,590 


C.D. ROM 


NACIONAL E IMPORTACION 
7 GUEST CD 9,890 
11 TH HOUR 11,500 
AEGIS GUARDIAN ON THE FLEET 9,890 
BENEATH A STEEL CD ROM 7.190 
CENTRAL INTELIGENT 8,900 
COMANCHE+MISSION 11,691 
DOOM II CD 8,900 
DAY OF TENTACLE 8,795 
DARK LEGIONS CD ROM 6.190 
HABLEMOS INGLES NIVEL 1 6.500 
HAND OF FATE CD 7.190 
JOURNEYMAN PROYECT 10.195 
HABLEMOS INGLES NIVEL 2 7,500 
INCA 2 CD 8,190 
LANDS OF LORE CD ROM 8,900 
LABETINH OF TIME 8,795 
LAURA BOW AMON RA CD ROM 11,200 
LITIL DIVIL CD ROM 6.930 
LAWNMOWER MAN 9.900 
LOST IN TIME CD 7.645 
MAN ENOUGH 11.590 
MICROCOSMOS 9,890 
MIGHT AND MAGIC V 8,795 
MYST 7.895 
OUTPOST (SIERRA) 8.795 
KING QUEST VI CD 8,795 
SHERLOCK HOLMES II CD 8.695 
SHERLOCK HOLMES III CD 8,795 
STRIKE COMMANDER+MISSION 8,090 
SEA WOLF CD ROM 7.190 
SAM AND MAX CD ROM 6.930 
SYNDICATEPLUS — — à— à3  À 8795 
WING COMMANDER ll+ S.OPE — — — 6.005 
REBEL ASSAULT CD 8,795 
THEME PARKCDROM 7.290 
TONY LA RUSSA BEISBOL —— — 1 8795 
TORNADO AND DESET STROM — — — 8795 
UFOCDROM — — — à à 6295 
ULTIMA UNDERWOLD 182CD — — — 8795 
ULTIMAT-6CD_ — —— — — 10195 


CONTEONENTES 


386 386 5X 40 40 CON PROCESADOR —— 9,900 


386 DX 40 CON PROCESADOR — 11,900 
486 DLC 40 128 CON PROCES. — 29,770 
486 DX2 256KB 3 V.LB 15,470 
486 DX4 PCI 2 V.LB 20,670 
€.P-U. 
486 DX 33 INTEL 33670 
486 DXII 50 AMD 32,370 
486 DXIl 66 AMD 38,870 
486 DXI 66 INTEL — — 43,550 
PENTIUM 60 INTEL — 77,870 
PENTIUM 90 INTEL 168,870 
ETA VIDEO 
VOA IMB 10,100 
VGA 1MB 16MILL. 11,600 
VGA CIRRUS VESA 1MB 15,470 
SCOS DUROS 
210 MB 28,500 
'0 MB 29,800 
a 35,750 


JOYSTYCK 
JOSTYCK WARRIOR 5 2,100 
MOUSE 3 BOTONES 1,000 


CD / TARJETA SONIDO 

CD MITSUMI DOUBLE SPEED 20,000 
CD SONY DOUBLE SPEED 24,600 
ALTAVOCES MASTER BOOMER___ 15,000 
SOUND GALAXITY PRO EXTRA STEREO _12,900 
SOUND GALAXITY 

PRO 16 BITS STEREO — — — 16/790 


VARIOS 

MONITOR COLOR SVGA 14" 31,100 
MONITOR COLOR SVGA 17" — 109,000 
TECLADO EXPANDIDO 2,200 
CAJAMINTORE — —— 7,150 
MEMORIA MODULO IMB SIMM 6,500 
MEMORIA MODULO 4MB SIMM — 23,300 


DISK DRIVE 3 1/2 1,44MB  — 5,900 
MULTI 1/0 1,900 
MULTI 1/O VESA LOCAL BUS — — 2,900 


MULTI 1/O CACHE VESA L. BUS 21,000 
DISKETTES 3 1/2 (CAJA 10) 1,150 


Il 


hr = 
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! ¡¡REJUVENEZCA SU PC ANTIGUO | 
SIN NECESIDAD 
DE COMPRAR OTRO NUEVO!! 


Informenos de cual es su PC y solicite 
asesoramiento y presupuesto sin compromiso 


MEE 
A 


CLAUDIO COELLO, 128 / 28006 MADRID 
(CASI ESQUINA MARIA DE MOLINA) 


Y ABIERTO DE LUNES A VIERNES 10:00 A 20:00 HS, 1 
! YLOSSABADOS Y DOMINGOS 11:00 14:00 HS 


PEDIDOS A: 
TELEFONO Y FAX: 


(91) 562 18 82 


POR CORREO TODA ESPAÑA, ENTREGA EN DOMICILIO: 
-1 JUEGO 450 PTS. 
-CADA JUEGO DE MAS 150 PTS. DE SUPLEMENTO 


SOLICITE LA TARJETA DE CLIENTE 
CON SU PRIMERA COMPRA 


UNA AVALANCHA DE NOVEDADES 


Siempre comentamos que después de una gan feria, como ha si- 
do el ECTS de este año, salen muchísimas novedades y este mes 


OK News 
Reportaje E.C.T.S. II 
OK Preview: 


Colonization 14 lo podéis ver con vuestros propios ojos. 

Wing Commander III 18 El gran número de títulos que salen al mercado es sorprendente y 
Inferno 20 los que están en la sección de previews no se quedan atrás. Por 
Lost Secret of the Rain Forest 24 todo ello, este mes nos hemos visto obligados a aumentar el nú- 
Dragon Lore 26 mero de páginas de la revista, porque queremos que estés al día 
Alone in the Dark III 27 de las mejores novedades del mercado. j 

World Cup Golf 28 La gran sopresa de este mes la forman nuestros cuatro títulos es- 
Dreamweb 29 trella: Rise of the Robots, Doom II, Dawn Patrol y Under a Killing 
Magic Carpet 30 Moon. 


Rise of the Robots es un juego de lucha entre robots. La humani- 


Noctrópolis 31 i 
Universe 32 dad corre un gran peligro porque un superordenador a tomado 
Micromachines 33 conciencia de su existencia y pretende dominar el mundo. En un 
Cyberwar 34 intento deseperado de acabar con el ordenador se envía un robot 
Trick or Treak 36 de lucha. 
Reportaje Psygnosis: 38 Doom Il es la tan deseada segunda parte del arcade 3D Doom, 
OK Pasarela: que tanta fama ha ganado en el mundo del videojuego. Doom II 
The Rise of the Robots 40 incorpora: 32 nuevos niveles (dos de ellos son secretos), nuevos 
Doom II 44 enemigos más mortíferos, nuevas armas y Un mapeado increíble. 
Under a Killing Moon 48 Dawn Patrol te transporta a la “Gran Guerra” en la que los pilo- 
Dawn Patrol 52 tos dependían más de sus maniobras, que de la propia máquina 
International Tennis Open 56 que pilotaban. - s 
Star Crusader P 60 Por último, Under a Killing Moon te ofrece todo un cambio en el 
System Shock 64 concepto de los videojuegos. Este programa es toda una pelicula 
Blue Force 68 interactiva que te permite investigar cualquier rincón en 3D. 
Armada Wing Commander 72 
Inherit the Earth 76 Dawn Patrol 
Luigi 78 La época dorada de la aviación 
PGA 486 Golf 80 3 : 

Idrin’ 82 Para instalar la demo y disfrutarla a tope 
Buzz Aldrin's necesitas que tu ordenador tenga ciertas 
Detroit 84 caracteristicas, como: 
Arcade Pool 86 CPU: PC 386 o superior, se recomienda un 

> a 486 de altas prestaciones. 
OK Tricks & Tracks: Memoria: 2,3 Mb de memoria LIM/EMS 
eawo! Disco duro necesario: 3,5 Mb libres. 

Ishar Ill 92 Unidad de disco: 3 1/2” 
Quest for Glory Ill 98 Tarjeta gráfica: VGA (No incluye SVGA). 


Tarjeta de sonido: Opcional. 

Instrucciones de carga: 

Esta demo incluye su propio programa de 
instalación. Teclea INSTALAR desde tu uni- 


OK Novedades 
OK Connection 


. n w H 
Ok Ocio dad de disquete correspondiente y sigue las Anaya Milimedia 
Ok Correo instrucciones de la pantalla. Mail Soft. ...- 
Ok Hits Proein S.A........... 
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13. Este es 
el nombre de una brigada de policía fu- 
turista. Los policías del futuro tendrán las 
cosas más difíciles, así que estarán dota- 
dos de superequipos especialmente dise- 
ñados para el asalto. 


ROM en nuesh 
jel parque de ordenadores 
claramente defi 
hoy casi el modelo esto 
lac f 
los aficionados a 


FLASHES 


FE DE ERRATAS 


En el número pasado apareció erró- 
neamente el distribuidor de los juegos 
Star Crusader y Star War Chess, en 
ambos casos el distribuidor correcto 
es Proein S.A. 


De las ma- 
nos de Mi- 
croprose lle- § 
ga Transport 
Tycoon, una © 
completa si- [- 
mulacion de 
transporte a 
todos los niveles. Los medios de trans- 
porte disponibles son todos los que co- 
nocemos en la actualidad: trenes, auto- 
buses, camiones, aviones y barcos. 
Transport Tycoon es la última silmula- 
ción de Microprose, que ya tiene una 
excelente fama en el mercado tras 
ofrecer jue- 
gos como 
Pirates 
2 Gold, Civi- 
lization, 
:| Coloniza- 
tion y Rail 
Road Tyco- 
on Deluxe. 


Proein S.A. distribuirá en España el juego en CD-ROM Megarace. Esta versión estará 
totalmente traducida al castellano, incluidas las voces. 

Creative Technology ha adquirido la empresa Digicom System. Esta ampliación de 
Creative ha sido realizada con el objeto de incorporar capacidades de telefonía en 
futuras versiones de sus tarjetas de sonido. 

La empresa 33.45 MUSIC comienza sus actividades ofreciendo un novedoso servicio. 
La empresa posibilita acceder a una información musical actualizada, y adquirir sólo 
aquellas referencias que interesen al comprador, con independencia del lugar en 
que resida. A cambio de una cuota anual se ofrece en papel o disquete información 
mes a mes sobre todas las novedades musicales del momento.” 

Xerox Imaging Systems ha anunciado la disponibilidad en España de TextBridge 
2.0, que con un precio de 24.995 plas, lidera el mercado de software de OCR de 
bajo coste y grandes prestaciones 


Ya está a la venta 
PC Liga 94-95, con 
todos los equipos de 
la primera división 
del fótbol espanol. 
EL programa contie- f 
ne una base de da- | ' 
tos con más de 280 | : 
fotografías digitali- | 
zadas y un juego de 
fútbol para poner a |. = 
prueba tus habilida- 

des en el deporte rey. El manejo del pro- 
grama es muy simple e intuitivo, ya que 
se realiza plenamente con el ratón. | 
PC Liga 94-95 necesita un 286 o superior, 
640 Kb de memoria RAM instaladas, tar- 
jeta gráfica, disco duro y disquetera de 
3,5 “. Para sacar el máximo partido al 
programa puedes utilizar una tarjeta de 
sonido compatible Sound Blaster. | 


ALTAVOCES DE QUICKSHOT 


Una nueva familia de altavoces Quick- 
Shot llega a España de la mano de Proein 
S.A. Los modelos Sound Mate 3&4 ofre- 
cen un amplificador de 4W por canal y 
controles de volumen y balance frontales. 
En el caso de Sound Beat, su precio será 
de 3.695 ptas, incluye un amplificador de 
2W por canal y la posibilidad de adquirir 
un kit que permite colocar fácilmente los 
altavoces a los lados del monitor. 


La serie Kixx ofrece una nueva colección de titu- 
los a bajo precio para este mes. Los títulos son 
los siguientes: 

m Dragons of Flame: Este es uno de los prime- 
ros juegos de rol que llegaron a España de la 
compañía SSI para el PC. 

m Murder: Investiga numerosos asesinatos 
en sólo dos horas de tiempo en una carrera 
contrareloj. 

m Weird Dreams: Vive un sueño espeluznan- 
te lleno de pesadillas y extrañas criaturas 
que devorarán tu mente. 

m Leader Board: Juego de golf que incluye un 
campo con 18 hoyos con unos requerimien- 
tos mínimos de CGA o superior y 512Kb de 
RAM. 

Bi Impossible Mission Il: El malvado Elvin 
Atomberder ha vuelto. Evita que acabe con el 
mundo descifrando sus códigos secretos. 

m Final Assault: Un simulador de montañismo 
para los más atrevidos con una amplia ga- 
ma de variables en juego. 


IMPOSSIBLE 


MISSION II 


INFOGRAMES ENSENA 
IDIOMAS 


ACUSE LAMCUACA EV TA" 


Infogrames, tan conocida por juegos 
como Alone in the Dark, prueba fortu- 
na en el mercado educativo con nuevos 
lanzamientos multimedia en CD-ROM, 
El primero en ser editado es el “Mult- 
media Language System" que nos ofre- 
ce un curso de varios idiomas con más 
de 1000 palabras y frases. Con este 
programa el usuario podrá seleccionar 
su nivel de dificultad, aprender me- 
diante categorías (casa, oficina, núme- 
ros, transportes, etc) mediante juegos y 
lecciones muy variopintas que evitan el 
caer en la monotonía de aprender un 
lenguaje. 


m Total Eclipse: Aventura tridimensional en la que tendrás que acabar con una te- 

rrible maldición egipcia. 

m Snowstrike: Un pequeño simulador de vuelo con grandes dosis de arcade de la 

compañía U.S.Gold. 

m Wizard Warz: Lucha para conseguir ser el “Mago maestro". Tus poderes físicos, 
mentales y espirituales entrarán en juego. 


IMPRESORAS AT WORK 
DE LEXMARK 


TIME WARNER 


Warner va dando buena muestra de 


Poco a poco la empresa Time 
sus excelentes pro- 
ductos en nuestro 
país. Para los que 
disfrutásteis con la 
aventura del Mundo 
Anillo "Ringworld", 
ahora tenéis su se- 
gunda parte “Return 
to Ringwolrd”, basa- 
da también en la se- 
rie de libros que tra- 
tan sobre este mun- — | 
do EN yan aia es la creación de cuentos in- 
pe a ve sve dos e noso de “Pedro y el Lobo”, del 
ira que se edite una versión en castellano. 
cual 


la empresa 
Lexmark se in- | 
troduce en la 
tecnología AT- | 
Work y ofrece 
las primeras 
impresoras pa- 
ra Windows.Al 
utilizar la nue- 
va tecnología, 
se ofrece una 
comunicación 
bidireccional 
entre la impre- 
sora y los programas, permitiendo al 
usuario seleccionar más cómodamente 
el formato de papel, la resolución y los 
medios tonos. La impresora, además, 
es capaz de enviar mensajes como “No 
hay papel”, “Bajo nivel de tinta” o “Im- 
Presora abierta”. Con esta tecnología 
Impresoras se abre una nueva for- 
ma de imprimir mucho más sencilla. 
d 


RUS IE 


OF THE ROBOTS 


UNA REVOLUCIÓN y 
EN JUEGOS 
DE COMBATE 


KEC Especial ECTS'94 


E.C.T.S.'94 (y 11) 


Como ya vimos en nuestra anterior cita mensual, el E.C.T.S. “94 


destacó por la premion de una serie de futuras grandes 


estrellas del vi 


eojuego, que en su mayor parte serán 


comercializadas sólo en CD-ROM. Pero en la feria londinense 


hubo lugar 


ra mucho más, y de eso es de lo que vamos a 


hablar a lo largo de estas páginas... 


n efecto, aunque desde luego los 

ojos de la gran cantidad de visitan- 

tes que acudieron al E.C.T.S. ‘94 se 
detuvieron con especial interés en los 
«stands» donde se mostraban títulos como 
«Wing Commander Ill», «King's Quest 
Vil», «Alone In The Dark lll» o «Dragon 
Lore», de.los que ya hablamos -junto a 
otras rutilantes estrellas- en el primer re- 
portaje que el mes pasado dedicamos a 
la feria londinense, también hubo tiem- 
po para detenerse a descubrir otros pro- 
gramas que irán desfilando a lo largo 
de los próximos meses por nuestros orde- 
nadores, y que ahora, agrupados en rela- 
ción a las compañías que los producen, 
vamos a analizar detenidamente. 


SIE 
LA AVE RA CONTINUA 

Además de «King's Quest VII», que servi- 
rá de broche de oro final para esta legen- 
daria saga, Sierra presentó otra serie de 
brillantes productos, entre los cuales des- 
tacaron especialmente dos nuevas entre- 
gas de otras dos conocidas sagas, «Spa- 
ce Quest 6» y «Police Quest IV», y la 
nueva genialidad de la prolifica Roberta 
Williams, que esta vez se desmarca con 
una terrorífica aventura interactiva 
bautizada como «Phantasmagoria» 
Otros títulos interesantes. presentados 


por Sierra fueron «Lost in Town» y «The 
Last Dynasty», dos auténticas peliculas in- 
tercativas con actores reales, que nos su- 
mergirán respectivamente en un apasio- 
nante «thriller» y en una inquietante aven- 
tura de ciencia ficción. 


En el apartado de las curiosidades me- 
rece la pena destacar dos títulos: «Woo- 
druff And The Schnibble Of Azimuth», lar- 
guísimo nombre que esconde el nuevo 
programa de los creadores de la serie 
«Globlins» y que mantiene el sentido del 
humor y los característicos gráficos de este 
equipo de programación, y «Battle Bugs», 
un pintoresco juego de estretegia protago- 
nizado por insectos. 


yn. 
MUN 
COLOR y Ys 


Si hemos utilizado la frase que durante 
mucho sirvió de presentación para las 
producciones. de Walt Disney es porque 
una de las grandes sorpresas que Virgin 
nos tiene preparadas para los próximos 


LAS MIL Y UN 


| 
| 


meses es el lanzamiento de «Aladdin», 
+ Jungle Book» y «The Lion King» para PC, 
después del-enorme éxito cosechado por 
los tres en el mundo de las consolas. 
“=. + Junto con estos tres auténticos bombazos, 
- Que solventarán un tanto la carencia de Y 
buenos arcades de plataformas para los € 
compatibles, llegarán otros títulos no me- Œ 
nos prometedores como la esperada terce- X 
ra parte de «Kirandia» y la segunda de 4 
«Doom» (que encontraréis analizada en es- 


x ta misma revista) y de «Cannon Fodder». TIME WARNER, Estamos hablando de «Wild Blue Yon- 
- _ Proyectos nuevos son «Iron Assault», un CUENTAME. UN CUENTO der», un curioso producto 
juego de estrategia, y «Lost Eden», una “Dos de los nuevos produc- interactivo que viene dis- 

. „apasionante aventura, ambos editados -tos de Time Warner puesto a revolucionar la 


exclusivamente en CD ROM están pensados pa- 


: ra los más pequeños 
| U.S.GOLD PS 


de la casa. Se trata 


r 

MUCHO Y VARIADO de «Thumbelina» (Pul- , 
ry Esta veterana del-software presentó una ` garcita) y «Peter And b t nos propone algo tan 
enorme gama de novedades en su The Wolf» (Pedro y el | pintoresco como poner- 
«stand», que abarcaban juegos de carre- Lobo), que no-son otra nos a los mandos de 
ras de coches, como «Powerdrive», mata- cosa que dos progra- un dirigible. 


clásica concepción de este 
tipo de productos, y 

L| «Zeppelin: Giants Of The 
Sky», un simulador que 


A NOVEDADES 


‘mas interactivos basados “en dos popula- El tercer programa en discordia es 

res cuentos infantiles. «Breakthru!», una nueva incursión dentro 
El otro:gran proyecto para los próximos — de los juegos tipo «puzzle» que viene, eso 

meses de los creadores de «The Rise Of | si, avalado por haber sido diseñado por 

the Robots» es «Return To Ringworld», una. Alexey Pajitnov, el creador del mítico.«Te- 

aventura futurista basada en los relatos tris». 

del popular Larry Niven. 


2 CYBERDREAMS, 
E MICROPROSE, ` CAMBIO DE TERCIO 
0 SIN MIEDO A VOLAR Si nos fijamos en la producción de Cy- 


Además: de «Civilization» y «Transport berdreams, es fácil observar como has- 
Tycoon», las dos grandes estrellas de ` ta el momento -y a excepción de «Cybe- 
Microprose' para los próximos meses, | rrace»- todas sus producciones han es- 


"Ci otros títulos trataran de mantener a es- tado centradas en el campo de las 
y ta' compañía tan. alto como nos tiene aventuras gráficas. Sin embargo, uno 
acostumbrados; de hecho, dos de ellos de sus nuevos proyectos, «Hunters Of 
son -tal'y como era de esperar- simula. Ralk», es un RPG diseñado por Gary 
q | dores de vuelo,,si bien un tanto pecu Gigax el creador de la popular saga 
^w |. liares. J 
A y 


é Am “cianos en 3D, como 
©“. «Zephyr», rol con: perspectiva isomé- ..' 
Arica, como «Dominus» o simulaciones de , 

~ carreras espaciales, como «Delta V»: 
~ Sin embargo, uno de los proyectos más 
^. importantes a corto plazo para U.S.Gold 


2 l es «World Cup Golb»del. que podéis obte- E 
+ ner información detallada en nuestra sec-, [*] 
dónde Previews. © 0 Epoa E: 
Mdh A LS Ei A RI: " E 
qu 2 »-. ^ , s] , s Tad ZEPPELIN » z 


A TOA > 


«Advanced Dungeons & Dragons», que 
Nos va a ofrecer, eso si, una concep- 
ción técnica realmente excepcional. 


VOLUMEN BRUTAL 

Además de «Dragon Lore», el juego del 
que ya hablamos el mes pasado y que 
ahora podéis encontrar en nuestra sec- 
ción de Previews, Mindscape presentó - 
a través, por cierto, de un vídeo real- 
mente espectacular- otro próximo pro- 
yecto que parece destinado a dar mu- 
cho que hablar a lo largo de los próxi- 
mos meses. Su nombre es «Total Distor- 
tion», y lo que nos ofrece es una es- 
trambótica aventura tan surrealista co: 
mo «marchosa». De hecho, nuestra 
principal arma para defendernos de 
nuestros enemigos serán los acordes 
distorsionados de nuestra guitarra... 
¿brutal, no? 


GAMETEK, 

LLEGA EL ZORRO 

Además de «Quarantine» y «Hell», los 
otros dos lanzamientos que Gametek de- 
sarrolla en estos momentos son «Body 


ZORRO 


Count», que no es otra cosa que la segun- 
da parte de «Corridor 7», y «Zorro», que 
trasladará las aventuras de este popular 
personaje a las pantallas de nuestros or- 
denadores. 


ELECTRONIC ARTS 
TODOS PARA UNÓ 
A través de las diferentes compañías 
que Electronic Arts engloba -Origin, EA 
Sports o Broderbund- serán lanzados al 
mercado títulos tan interesantes como 
«Bioforge», una auténtica película inter- 
cativa de ambientación futurista, «Cy- 


clones», un nuevo juego en el más puro” 


10 
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estilo «Doom» o «U.S.Navy Fighters», 
un impactante simulador de vuelo en 
CD ROM. 

Otro juego francamente interesante es 
«Little Big Adventure», un programa desa- 
rrollado por Delphine y que, pese a estar 
en una onda similar técnicamente hablan- 
do a la de «Alone In The Dark», nos ofrece 
unos gráficos mucho más pequeños y sim- 
páticos. 


ELITE, 

COCHES Y ROCK 

Dos productos en CD ROM son los próxi- 
mos lanzamientos de esta veterana com- 


LITTLE BIG ADVEN 


pañía: «Powerslide» y «Virtuoso». El pri- 
mero es un juego de carreras de coche; 
con la peculiraridad, eso si, de poseer 
gráficos tridimensionales, mientras que el 
segundo es una peculiar aventura que nos 
propone convertirnos en estrellas del 
«rock». 


VIRTUOSO 


"| ¡NO SOLO LOS ANGELES TI 


ADIMULADON 


, | utto te e5téy an en un duelo esee esr. 
itarás 1103 


ste sal 10) Y 


A A 
Pi 


ue te uufe 


dada 


El sonido civil 


combat reg, 


Entréntate a t 


qUe o Alo, 


J Gráficos VGA de 256 colores, 


DISPONIBLE EN PC CD-ROM, 


=== P m 
== ee 


Worlds son marcas registradas de Origin 
Systems, Inc. Wings of Glory es una 
marca registrada de Origin 
Systems, Inc. Electronic Arts A 
es una marca registra- p". 

da de Electronic s 
Arts. 


| © 1994 ORIGIN Systems, Inc. Origin y We Create 
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TEAM 17 


LA 
DE TODO UN POCO 


Además de «Tower. Assault», segunda 
parte de «Alien Breed», Team 17 mos- 
tró en el E.C.T.S. otros interesantes títu- 
los como «Project X», un clásico mata- 


mar- 
cianos de la escuela 
«R-Type», «Superfrog» un diverti- 
do arcade de plataformas protagoniza- 
do por un simpatico batracio, «King Of 
Thieves», un programa ambientado en 
la Inglaterra medieval que mezcla en su 
desarrollo elementos de rol, aventura 
y arcade, «Witchwood», un titulo que 
recuerda notablemente al mitico «Zel- 
da», y «Team 17 Pinball», cuyo: propio 
nombre lo dice todo acerca de su conte- 
nido. 

Curiosamente, esta compañía prepara la 
nada desdeñable cifra de tres nuevos jue- 
gos dedicados al mundo del automovilis- 
mo: «Off Road Racer», «Overdrive» y «All 
Terrain Racing». Os mantendremos infor- 
mados sobre ellos. 


No queremos cerrar este último de ls 
dos reportajes que hemos dedicado « 
E.C.T.S. ‘94 sin mencionar otros títulos 
de los que sin duda hablaremos q i 
largo del próximo año. Es el caso b 
ejemplo de «Iron Angel», un futurista si- 
mulador de vuelo que nos llegará de ls 


mano de Ocean. Domark, 
otra veterana del software, 
anunció el lanzamiento po- 
ra PC de un clásico edita- 
do para el Spectrum, 
«Lords Of Midnight». No- 
valogic, los creadores de 
«Comanche» y «Armo- 
red Fist» mostraron los 
primeros esbozos de 


Prince Morkin 


Arab sa der onih. 


Ü m 4nd Us esdire gres SIAI} 


«Hardwired», un juego que nos propo: 
ne pilotar una sofisticada nave espa 
cial. Interplay prometió resucitar otro 
gran clásico del rol editando la segunda 
parte de «Dungeon Master». 21ST Cen: 
tury Entertainment, creadores de «Pin 
ball Dreams» y «Pinball Fantasies” 
contaron detalles acerca de su nueva 
invención, «Pinball World», que prome- 
te ser la culminación de su peculiar fie- 
bre «pinballera». 

En fin, que como podéis ver muchos, 
variados, interesantes y divertidos títu- 
los nos esperan para que el final de es 
te año y los comienzos del siguiente e5- 
tén repletos de horas de entretenimiento 
en compañía de nuestro PC. Así sea. 


L 


IRON ANG 


; Cual de estos 13 CD-ROM 
esea recibir gratuitamente 


como regalo? 


ea esta oferta increíble, pero cierta, Ahora y durante todo el período de 

lanzamiento en España de sus nuevos discos CD-ROM, Edimestre le 

ofrece cada uno de sus discos CD-ROM al precio increíble de 2.995 
Pts. (Ahorre un 40% de los precios normales de mercado.) 


A través de esta oferta usted podrá comprobar las sorprendentes posibilidades 
de estos CD-ROM. Cada uno equivale a 1,666 disquettes de 5.25 (360K) y 
ocupando el mismo espacio que un CD audio. 


IMPORTANTE: Debido al caracter excepcional de esta oferta, solamente las 
personas que respondan durante las tres próximas semanas podrán disfrutar 


de sus beneficios. 


JAprovéche esta oferta especial! Sólo tiene que seleccionar sus discos preferidos 
y enviar el cupón de prueba garantizada hoy mismo. 


Lista de discos CD-ROM 


N*1 SHAREWARE FORUM 
Contiene los 
mejores pro- 
gramas Sha- 
reware 92/93. 
Miles de pro- 
gramas, 
clasificados 
porcategorías. Cubriendo los ámbitos: 
anti-virus, BBS, Burotica, CAD, 
Comunicación, Educación, Grafismo, 
PAO, Programaciones, Utilidades, y 
mucho más... 650 mo. 


N*2 WINDOWS MANIA 

Miles de pro- 
gramas para 
Windows. 
Todos clasi- 
ficados por 
categorias y 
dirigido por 
menú. Con- 


© 


tienen: Aplicaciones, CAD y PAO, 
Comunicación, Diagnósticos, Di- 
bujos, Animación, Ficheros de 


sonidos, Grafismo, 
Seguridad, Utilidades... 
N*3 HOTTEST FANTASIES 
. Estrictamente 
| reservado a 
^, | mayores de 
| 18 años! Un 
| CD-ROM 
muy caliente 
de 640 Mo. 
Pieza indis- 
pensable para los amantes de 
sensaciones fuertes XXX.Usted 
encontrará: Animaciones en color, 
imágenes GIF (calidad de foto), 
juegos para adultos y un simulador. 
Mená de fácil manejo. 


N*5 GAME LIBRARY 
La mejor co- 
lección de 
juegos Share 
ware.Clasi- 
ficados por 
categorias y 
operado por 
ti un menú de 
fácil uso. Contiene juegos de: intriga, 
aventuras, cartas, guerras, pasa- 
tiempos, de estrategia, de tipo Shoot- 
em-up, simuladores de vuelo, patch y 
Unprotect. Miles de horas de diversión 
garantizadas. 

N*6 PROSOUND 
Contiene una 
colección de 
más de un 
centenar de 
nuevos efec- 
los sonoros 
profesionales 
en el formato 

WAV para Windows. Libres de 


Imágenes, 


derechos. Son compatibles con la 
mayoría de tarjetas de sonido. 
Imprescindible para presentaciones 
multimedia. 


N°7 PROTYPE 
Complemento 
ideal para el 
profesional o 
el amateur de 
PAO. Con- 
tiene cientos 
de carácteres 
A A TrueType y 
ATM para Windows. Usted en- 
contrará los más raros: Thai, Cyrillic 
Electronic, Fraction, Greek, Hebrew, 
etc... „utilizables directamente a partir 
del propio CD-ROM. 100% com- 
patibles con Windows 3.1 
N°8 SELECT IMAGES 
Este disco 
contiene 150 
fotos a color, 
de alta cali- 
dadlibres de 
derechos de 
autor. Ideal 
para PAO, 
multimedia, presentaciones, publi- 
cidad... Compatible para MAC IBM. 
Ideal para los profesionales de las 
artes gráficas. 
N°4 PROCLIP Vol I 

Este CD- 
ROM con- 
tiene una gi- 
gantesca 
colección de 
Clip An, (+de 
6000), en for- 
matos PCX, 
TIFF. Disefios actuales y con una 
extensa variedad de temas . Clasi- 
ficados por categorias y dirigidos por 


SUS GARANTIAS 


1.- Si usted no queda sastifecho al 
100%, puede devolver su CD-ROM, 
en un máximo de quince días desde 
su envío, y le será integramente 
devuelto su dinero (menos 900.-Pts 


un menú, Este es un elemento 
indispensable en su colección. 


¡NUEVO! 

3D EROTIC GALLERY 

Exclusivamente 
reservado 
* para adultos 
Este CD les 
ofrece una 
inmejorable 
colección de 
fotografías 
eróticas en tres dimensiones. Al mirar 
estas imágenes con las gafas 3 D 
(incluidas), usted verá como las 
modelos parecen poder salir de su 
pantalla. Comple-tamente dirigido por 
menú, Necesita monitor VGA y tarjeta 
de sonido opcional. 

¡NUEVO! 

N°10 ULTIMATE EVOLUTION 
Considerado 
por numero- 
sos expertos 
como abso- 
lutamente el 
mejor y el 
más al día de 
los CD-ROM 
de Shareware para Windows y DOS 
del mercado, Usted encontrará más 
de 4300 novedades del mundo entero. 
El 100% de los ficheros estan fechados 
en el 93/94. Contienen: Juegos, 
Utilidades multimedia, Burótica, 
Tableros, Científicos, Gráficos, 
Video-clips, Utilidades para OS/2, 
BBS, Trayectorias y desprotectores, 
typografias, TrueType y ATM, PAO, 
CAD, Base de datos, Imágenes de 
síntesis, ClipArts, Educativos y 


N'9 


muchos más 


NUEVO! 
ECTION VOL 1 
Unaauténtica 
obra maestra 
del erotismo 
mundial, solo 
para expertos. 
Este CD para 
' adultos 
im Wi contiene una 
colección de fotografías eroticas 
firmadas por el mejor fotógrafo 
mundial en este campo, Jean 
Rougeron. Usted, que seguramente 
ya ha visto su obra en PlayBoy, 
Penthouse, Mayfair etc... ahora puede 
obtener su última creación en CD- 
ROM. Modelos de ensueño, con un 
lujo, exotismo, erotismo y una calidad 
inigualables. Realizado en formato 
KODAK. Compatible conIBM, MAC 
y CDI. Coleccionable. 

¡NUEVO! 
N°12 TOP SELECTION VOL 2 
¡Realmente 
excitante! 
Compruebe 
hasta que lí- 
mites puede 
llegar la ima- 
ginación y la 
capacidad 
artistica de este genio del erotismo, 
Jean Rougeron. Las más bellas 
mujeres, los lugares más exoticos y 
unos efectos especiales de resultados 
realmente asombrosos. Estamos 
seguros que usted apreciara la gran 
calidad de esta colección, ofrecida a 
un precio increíble. 


N°11 TOPS 
TOP SELECTION 
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LLAMADA A LOS PROGRAMADORES 


Si Usted ha creado programas Shareware o Freeware y no tiene medio 
eficaz de distribución, haganos llegar sus creaciones para evaluación y en 
caso de ser aceptadas, le garantizaríamos su distribución nacional e 
internacional a través de nuestras oficinas en Francia y América. 


| Enviara 


Bono de prueba 


X.C.L.U;S.LV.0:! 


N°13 THE 
SOURCE TEXTURE 

Este increíble 
CD-ROM 
contiene más 
de 150 tex- 
turas foto- 
gráficas de 
alta calidad 

Disponibles 
en 2 tipos de resolución 3072 x 2048 
(24 bit), 640 x 480 (24 bit). se pueden 
utilizar como fondos o aplicarse 
directamente a imagenes ya existentes. 
Indispensable herramienta de trabajo 
para todos sus trabajos de PAO y 
multimedia. Libres de derechos de 
autor y compatibles con IBM y MAC 


*1 CD-ROM 
GRATIS 


> 


Ahora con la compra 
de2 o más CD-ROM 
usted podrá elegir 
otro CD-ROM y reci- 
birlo completamente 
gratis con su pedido. 


Requisitos técnicos: PC/AT, DOS 5,0 
+, lector de CD-ROM standart 
compatible 9660 ISO, Carta y monitor 
VGA/SVGA (Tarjeta de sonido 


aconsejada) 


Tél: (93) 890 48 22 
Fax: (93) 817 18 70 


Edimestre S.A., Obispo Morgades n° 2, 08720-Vilafranca Del Penedés 


Sí, deseo aprovechar esta oferta de lanzamiento. Queda claro que si no estoy satisfecho y de acuerdo con sus garantías, 


seré reembolsado. Envíenme: 


| Marque las casillas correspondientes: 
| O CD-ROM N* . ^ ^ " ^ 


| O Deseo pagar contrareembolso, añadir 400.-Pts. 


Gastos de envío 


Total a pagar 


| (Pedidos del extranjero afiadir 550 pts. al total de su pedido) 

C) He seleccionado 2 o más CD-ROM y deseo recibir gratis el disco N° 
| O Deseo recibir mi pedido por mensajería (2 días) + 1.200Pts. 
Pts en: O Cheque bancario O Contrareembolso (400 pts: 


| Adjunto mi pago por valor de. 


Total CD-ROM 
450 


Pts, 
Pts. 


| OVisaMastercara N°: | | | | | ppp | pp p | | | | | Fechade caducidad: 


OBLIGATORIO para todos los pedidos de los CD-ROM N? 3, 9, 11, 12 para adultos, firmando este cupón, 
Firma: 


certifico que tengo 18 años o más. 


Apellidos: 


Dirección: 


| 

| 

| Nombre: 

Es 
stal: 

| Codigo Postal: 


* En caso de reembolso los gastos de devolución no serán incluidos. Edimestre S.A. se resreva el derecho de modificar o suspender 


| esta oferta sin preaviso, 


Ciudad: 


OOEL 1994 
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"¿Sid Meier's es mundialmente: conocido... 
por sus excelentes simulaciones; Alos i; 4 
aficionados al. género seguro que les 
encantó su simulación de-trenes “Rail 


Road Tycoon”, su juego de corsarios : A fy NR d ups 
*Pirates!", y.su excepcional simulador. V ONU NL A. ge LS 
de historia “Civilization”. En este caso. inier IONS : past 
se:nos propone uri.retó mucho más nse nE XX 


"tentador: conquistar un nuevo mundo. 


Sid isis dci 


New Nation 


| juego Colonization está basado en la conquis: 
E: del continente: Americano. Tu: objetivo: es el 
de dirigit toda la: conquista, desde la creación 

de las primeras .ciudades, hasta la, total independen- 
cia del territorio. Si no te gusta el modo histórico 
` puedes definir. tu' el: nuevo: continente, con todo lujo 


de detalles. on 
LOS MEDIOS | 


Los primeros. pasos en: una conquista se. basan en 
crear pequeños asentamientos, que poco a poco, sé 
an autosuficientes; Las; buenas relaciones con los in: 
dios serán esenciales para establecer las: primeros 
“rutas de comercio; : eens A 
Puedes elegir: entre cuatro naciones antes-de en 
+ pezar.la colonización del. Nuevo Mundo. España e$ 
especialmente útil situ idea es conquistar militarmen" 
te todos los territorios, sometiendo por la fuerza aos 


we "nz , 


4 


È R R te Lat epee Be Pee 


DON ANDA prey Hu Pasar Vice 


[^ " IUNCTUS 


A ALI Vk] P 5. unc 1 LN nem: 


CN ^ € if Lirsy or ARCA OL BF 2» UTNE map oF 
| ' PAN EA "des La DANI 


En resumen, Colonization es ~ 
uno ‘de. esos. juegos que pro- 
mefen más y mas. Cada hora 
que se le dedica sirve para 
aprender nuevas opciones y. 
tácticas, que te sumergen cada 
vez más en la simulación. Esto 
te puede hacer perder horas 
de 'sueño, te-lo aseguro; y- es 
que diciendo que-es un pro- =) 32e 
ducto: de Sid Meier Sobran las; seg 
demás aclaraciones: 2 


nativos, pero cada nación tiene sus pros 
y sus contras. Las potencias disponibles 
son; España, Francia, los Países nie e 
Inglaterra, 
z 0 Acmedida que isus nuevos colo- 
“nos, los cuales deberás transportar con : 
la Flota de que dispongas en cada mo- 
mento, tendrás que asignarles diferen- 
^ tes. funciones: construcción, cortar ma- 
|. dera, ocio, crear iglesias y cristianizar a 
m los. nativos, cultura, cultivar. alimentos, 
|^ Lic z- E : : 
1205 3 Los militares tendrán una: función 


muy importante, en especial si seleccio- ENRIQUE MALDONADO us 
nas servir a la Corona Española. Estas Mec 


x. : ;. ROLLIZO, 
Cu tropas tienen — - " i ws AS 0 
que de- — B i 0 : : 
fender tus 
aldeas, 
© nfimidar. 
ms, alos nati-. 
os 3 si 
"quieres: pè- 
dirles tribu- 
tos -y serán 
el_ mejor 
;elemento di; 
“suasorio 
contra’ las 


Expected Soon 


Bound Fs 
Mew WR 


“demas poz- d is LR ; 
2 ienteids euro- A ASA VS ESSO SCAN ‘ MS 


El terreno es muy impor- 
“tante, tanto a. un nivel-mili- 
` tar; por los beneficios que 
puede ofrecer; como. aun 
^": nivel: más: civilizado, Si: las 
©": fierras que rodean los po- 
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3 fos y recursos, tus ciudades 
crecerán y producirán sufi- ` 
cientes mercancías como : 


pora que Gn hábil comer- ' À 

>> cio con Europa te haga rico a h aot 
E y puedas. SEP ES ; = 
damente. : E : : ` 
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Sierra On-Line 
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< TIE FIGHTER - pc 
RUISE F 
< LS ERLE 0 
vA * Textos de Pant, 
2m alla ei 
Servicio Técnico » n Castellano 

N TIE Fighter gameO 1994 LucasArt Entertalnment Company. Rebel Assault TM y (C) 1993 LucasArts Entertalnment Comp 


al Usuario 


T""Te Bg ; eer 
"d. 


3 
SE ; f 
— en todos ( 
ca Jos productos 
= D ERBE encontrarás 
= un separador de 
= regalo. 

PINBALL IE 

DREAMS Ha 

DELUXE = 


PINBALL DREAMS DE LUXE - CD* es 


INTERNATIONAL TENNIS DEN 
OPEN - PCICD* ` 
i> Méndez Alvaro, 57 
mo 28045 MADRID 
lal 13 Tel: (91) 539 98 72 
fembre LUIGI EN CIRCUSLAND - PC Fax: (91) 528 83 63 1984 « 1994 
ente 


|| reservados. Usado bajo autorización. TIE Fighter y Rebel Assault son marcas registradas de Lucasfilm Ltd. Stars Wars es una marca registrada de Lucasfilm Ltd. El logotipo de LucasArts es una marca registráda al servicio de LucasArts Entertainment Company. 


Juegos como Wing 
Commander 3 nos 


hacen dudar 


cuando tenemos 


que elegir la 


pertenecen estos 
programas. ¿Se 
trata de una 
tura gráfica?, 
¿se trata de un 
- simulador 

espacial?, la 
decisión final es 


complicada. 


categoría a la que ~ 


. Previe 
OK Pre Ei: 


+ Compania: 

ibuidor: DR 
E Ds AVENTURA / SIMULADOR 
eo! 


a saga Wing Commander ha ido evo- 
lucionando a unos niveles so 


GA LA REVOLUCION 
vi a entrega de Wing Commander 
utiliza lo último en tecnología mulfimedio, 
de echo el jvego P de = 


de la pelicula se han digital 


zado actores a pantalla 


walker?, el guerrero 
famoso del espacio. Pr 
foman parte ro muchos más actores 

en esta película, digo iY 


ANDER 3 


go, nombres como 
Thomas F. Wilson 
(Regreso al Futu- 
ro), Malcom Mc- 
Dowell (La Na- 
rangja Mecánica) 
y John Rhys-Da- 
vies (Indiana Jo- 
nes), son sólo al- 
gunos de los acto- 
res de esta superproducción. 

Los personajes se encuentran totalmen- 
te integrados en el escenario, de tal forma 
que parece que lo que estamos viendo es 
un vídeo digital en resolución SVGA a 
pantalla completa. Un diez para Wing 
Commander 3. 


A la izquierda 
está Mark 

| Hamill, 
conocido por la 
saga “La 
Guerra de la 
Galaxias”. A 
su derecha está 

| John Rhys- 


| Davies, que 
acompañó a 
Indiana Jones 


en sus 
aventuras. 


características va a ser muy complicado 
de manejar estás equivocado, Wing Com- 
mander 3 utiliza los mismos controles de 
toda la saga, así que lo único que tienes 
que hacer es sentarte y disfrutar. 


No sólo se han derrochado — 
medios en contratar e actores 
profesionales, también se han 
invertido fuertes cantidades de 
dinero en crear efectos especia- — 
les, como claramente muestran 
los movimientos de los Kilrathi, 
que parecen tigres de verdad. 

- Aunque las voces no se do- 
blen al castellano, para evitar 
p perder las voces origi- 
nales de los actores, 
se tiene la intención de 
incluir subtítulos en 
castellano. 

El juego estará for- 
mado por tres CD- — 
ROMOs, así que ima- 
ginaros lo que os es- 
pera. Y si piensas que 
un programa de tal 
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Hace:poco tiempo 
Ocean nos 
sorprendió con TFX, 
un simulador de 
vuelo del que estoy 


uro que todos 
habéis oído hablar. 
En esta ocasión se — — 
nos presenta Inferno, 


encargó de crear juegos tan famosos 

HORROR ye TFX. Lo más característico de 

i estos programas fue su gran jugabilidad y velo- 
cidad gráfica, sin sacrificar por ello la calidad 
gráfica. Inferno sigue en la línea de sus predece- 
sores, en especial se nota el parecido con TFX, 


[=== programado por el mismo equipo 


imulad ! 4 pero añade una presentación y escenas interme- 
= Hot e | dias sorprendentes. . 
espacial Te grandes ] 1 | El juego saldrá tanto en disquetes como en 


i CD-ROM, en este artículo comentamos esta últi- 
ee | ma, que ha costado mas de 60.000 horas de de- 


sarrollo. 


CHA CONTR) 
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más de 700 misiones diferentes. sentación y en las escenas intermedias, 
Las misiones del juego son muy varia- que ng ai voces digitalizadas en cas- 
das, Tendrás que enfrentarte a terribles — tellano. El otro punto fuerte de Inferno es 
naves espaciales enemigas, introducirte la excelente banda sonora, con calidad 
dentro de grandes naves nodrizas, CD, que dura más de 45 minutos. 
luchar en el cielo El único follo del juego es que no estt 
a la venta, porque seguro que a 
de de uno ya le ha picado el gusanillo. 


ENRIQUE MALDONADO ROLLIZO 


TRAMA 

Este programa nos lleva a un lejano futuro 
donde una cruel raza de mutantes, los 
Rexxons, está a punto de exterminar a los 
Humankind, una raza semihumana. Aho- 
ra el único que se interpone en los planes de los planetas y perseguir a tus enemigos 
finales de los Rexxons es un excelente pi- por las lunas de esta nueva i 

loto de combate espacial. Tú asumirás el 


Lo más sorprendente del juego son sin 
papel de defensor de la raza humana en duda las animaciones que hay en la pre- 
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De estos 240 programas, cuáles 


desea usted recibir por 
sólo 200.-pts. cada uno 


(Ahorre de un 33 a un 66% sobre los precios normales de mercado) 
y en este caso el precio s 
Para aprovechar esta ofe 
programas deseados deen 
adjunto y enviarlo todo por fax O 
primeras semanas 


fin de ofrecerle los mejores precios posibles y demostrarle las 

asombrosas posibilidades de los programas Shareware et Freeware, 
4 Edimestre le ofrece cada uno de estos nuevos programas al precio 
increíble de 200.-pts . (Este precio es válido sólo en el caso de que elija 20 
programas o más.) Y todo ello sin importar el tamaño de los programas, ni 
el número de diskettes que ocupen. 


Si usted no desea escoger 20 programas, tiene la posibilidad de elegir sólo 10 


REGALO 


Si el valor de su compra es mayor a: 


erá de 275.-pts. cada uno. 

rta única sólo tiene que señalar con una cruz los 
tre la relación que le ofrecemos y rellenar el cupón 
por correo a Edimestre dentro de las 3 


desde la publicación de este anuncio. También puede 


llamar al (93) 8904822 y hacer su pedido por teléfono. 


Lista de Programas 


A3001 AQUANOID V1.1 - Increíble rompecabezas VGA 
A3002  BALLOONZ v1.0- Juego de acción y electrónico EGA/VGA. 
A3003 BOLO ADVENTURES P. ART II v1.2- Puzzle con 40 niveles.VGA 
A3004  BRIX 1- Juego de acción y de lógica 112 niveles. VGA,DD,AT. 
A3005 CAPTAIN COMIC 5.0- Encuentre el tesoro del planeta Omsoc EGA/VGA 
A3006 CATCH IF YOU CAN- Juege al Baseball en VGA 256 colores y SB. 
A3007 CD-MAN - El mejor juego del tipo Pacman j 
A3008 AQU.: MAN v1.0- Juego de lógica y de estratégia de 20 niveles. EGA/VGA. 
A3009 JETPACK - Nuevo juego VGA 256 colores 100 niveles. 
A3010 SOLAR WINDS- Juego de aventura de EPIC Software 
A3011 COMMANDER KEEN 4-4" versión de este juego DD,AT,EGA/VGA 
A3012 CRYSTAL CAVES 1 - Juego Arcade lleno de tesoros y de trampas EGA 
A3013 DUKE NUKUM 2.0 - SHRAPNEL CITY - Increible juego de acción EGA 
luego VGA de 18 niveles de tipo TETRIS 
ACE BREAKER - Juego VGA 256 colores de tipo Break-Out 
CATMAR v2.01 - Juego de poker en VGA 
A3017 3D PLANET WAR- Juego VGA/SVGA de tank 
A3018 LEAPER - Hacer curzar la carretera y el río a una rana- VGA. 
E IRGIMER'SCASTLEVOL | Juego CommanderKee. VGA 
5- Juego de Arcade y de tiro. Objetivo: salvar la tierra. VGA 
1.6 - Juego de estratégia y de acción del tipo Anthill 
OF THE JUNGLE - Magnifico juego de arcade y de aventuras. VGA 
"S LABYRINTH - juego en 3D de tipo Wolfenstein. VGA,DD,AT 
A3026 DC 10 FLIGHT SIMULATION v1.0- Simulador de vuelo en DC10 (para pilotos) 
A3027  BIPHOP Il- Buen Juego de Arcade 256 Colores 
A3029  XERIX v1.1- Juego de aventura futurista 256 colores 
A3031 STAR MINES II- Pilote una nave en un laberinto espacial - VGA 
A3032 THE TOMB v1.0- Juego de aventura en VGA desarrollado en una tumba 
A3033 ELECTRO) Incríbles juegos de acción Ruso. VGA + AT 
A3034 MICE MEN v1.1- Buen juego de estratégia 
A3035  LAZERCHESS v1.5- Juego de ajedrez con rayo laser 
PINBALL - Excelente Flipper de calidad comercial VGA - EPIC 
EP-CHT - Bolas ilimitadas para Epic Pinball 
OVERKILL - Excelente juego de acción y de tiro. EGA/VGA 
- Juego de actuación de tipo Ishar. VGA,DD - Epic 
1I v1.0 - Excelente juego de bolas en 3D - VGA 
A3041 MAJOR STRYKER v1.4- Nuevo juego shoot'em up - Apogee 
A3042 PARANOID- Version clásica del rompecabezas 
ROBOMAZE III THE DOME - Contiene 56 niveles de aventuras 


ERS v2.2- Juego de damas chino de 2 à 6 jugadores EGA/VGA 
Excelente juego de arcade de Apogée VGA,DD 

La tempestad del desierto 20 misiones EGA/VGA 
v1.0 - Buen juego EGA/VGA de acción et de aventura 

3 GALLERY v3.1 - Tire sobre blancos móviles VGA, ratón 
OUT- Juego de tiro desarrollado en el espacio. VGA 

A3052 STARFIRE- Defienda su planeta con su nave. VGA 

A3053 WORLD QUEST v1.0- Shoot them'up del tipo Defender 

A3054 WOLFENSTEIN 3D 1.4- Extraordinairo y muy violento VGA,AT,DD 
A3055 ULTIMATE BLACKJACK- Juego de BlackJack - Buenos Gráficos 

A3056 FUNNY FACE III- Componga retratos robot 

A3057 BATTLESHIP v2.0- Juego de batalla naval en VGA + ratón 

A3058 MAH JONGG v4.01 - Célebre juego de domino asiático 

A3059 MAGIC CRAYON v2.0 Indispensable para niños. Libro de colorear EGA/VGA 
A3060 TETRIS DELUXE v1.0- Clon de tetris con buenos gráficos. 1 

A3061 THE PATCHER v6.2-Permite anular el seguro a ciertos juegos comerciales 
A3062  CLYDE'S ADVENTURE- Juego VGA de tipo Commander Keen 

A3063  CORNCOB 3D V3.4- Simulador de vuelo y de combate 3D. VGA,AT,DD 
A3064 ONE MUST FALL - Buen juego de arcade tipo Street Fighter - Buenos gráficos 
A3065  QUATRIS II +- La variante más dificil del juego del Tetris 

L1- Juego de dirección y rapidez. 

IN SPACE - Juego de tipo Duke Nuken 

A3068  SLICK'S SL! Juego de carreras de coches - varios trazados — 
A3069  NEVERLOCK 02/94 - Permite desproteger hasta 100 juegos comerciales 
A3080  KILOBLASTER 2.0- Célebre juego te tiro tipo galactix 

A3083  GOBMAN v1.0- Célebre clon de Pacman 

A3087 MAJOR STRIKER v1.4- Shoot'hem up de la casa Apogee 

A3092 POD v1.10- Buen juego de reflexión - EGA 

A3094  3POL ASKET BALL- Simulador de tiro a canasta (baloncesto) 
A3095 COLUMNS- Clon de tetris fuertemente inspirado en el juego Sega 

A3096 LASER LIGHT- Con la ayuda de un espejo dirija su laser a los blancos. 
A3098c DOOM EDIT- Aplicación para editar los niveles del juego 3D DOOM 
A3104  SNACKMAN- Nuevo clon de PAC MAN - VGA 

A3105 ARGO CHECKERS- Increíble juego de damas VGA 

A3106 XARGON- Nuevo juego de arcade de Epic - VGA 
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ARRY - Juego de reflexión de W. Soleau 
HT - Juego c arcade y de lógica de Epic 
- Juego de arcade VGA con soporte SB 
> THUNDER - Buen juego de acción y de aventura 
T SPACE BATS OF DOOM - Shoot'hem-up VGA con suporte SB 
RANOID v1.01s - Seguramente el mejor de los rompecabezas VGA. 
AME WIZARD v2.4 - Permite hacer trampas en muchos juegos 
HOCUS POCUS - Juego de plataformas VGA de Apogee 
STROFIRE - Juego de acción situado en el espacio 
TUBULAR WORLD - Increíble Shoothem upen VGA 
TUBES v1.0- Juego de reflexión del tipo Tetris — : 
BOMBER 2.1 - Vuelva a su base después de eliminar a los helicópteros y a la DCA 
FINTRIS - Increíble juego de tipo Tetris con diferentes opciones SB VGA 4 
CALVACADE O'CARD GAMES Varios juegos de cartas para | o 2 jugadores 
ACTION GRAPHICS 2.1 - Programa VGA de animaciones objetos, Ratón, DD 
CHILDREN'S GRAPHIC 4.1 - Programa de diseño para niños 
WUNDER BOOK v1.0 - Cinco juegos para niños. Puede funcionar en Francés 
Permite a los niños colorear magníficos dinosaurios 


ICROCAD 2.0 - Este programa CAD le permite crear planos precisos 
EG 386/486 4.0 - Convierta sus imagenes GIF en JPG versión para 386 y 486 
256 PAN - Programa de diseños VGA 256 colores (ratón) 
PICTUR NG PACKAGE 1.3- PAO y diseños vectoriales WYSIWYG 
BLISHER v2.0- Uno de los mejores programas PAO Shareware 
Célebre viewer que soporta GIF, PCX, TGA ... 
PAINT 256 v2.0 - Completísimo programa de diseño SVGA, DD, Ratón 
- Catalogue sus imagenes GIF. VGA/SVGA 
PLUS - Permite crear formularios y diagramas 
3.97 - Captura las imagenes de su pantalla EGA/VGA/texto 
APHIC WORKSHOP v7.0b - Excelente utilidad gráfica 
¿OPAINT V2.2- Permite crear y retocar las imágenes EGA/VGA 
VPIC v6.1- El mejor de los viewer de imagenes EGA/VGA/SVGA 
CRAYON BOX v3.0- Programa de diseño y de cálculo para niños 
Buen programa de morphing 


- Permite de realizar Cartas de voces y bandas etc... 
- Increíble programa de diseño CAD 
THIEF v1.56- El mejor programa para capturar pantallas 
~ Famoso visualizador de imagenes - soporta diferentes formatos 
R MASTER v6.0- Complemento ideal para su tarjeta Sound Blaster 
- Realiza backup de numerosos programas protegidos 
ANDO v2.10- La respuesta Shareware a Norton Utilities 
S 3ANIZER v4.20- Desfragmentar y entretiene su disco duro 
VIRUSCAN v116- Scan célebre anti-virus de McAfee 
P v116- Desinfestador de virus mi 


sión tilitairo de compresión PKZIP 
07 ~ Excelente utilitairo de análisis de disco y de diskettes 
TREE 1.E043- Poderoso Shell para disco duro y CD ROM 
PASSW D RD v5.0- Nuevo sistema de palabras cruzadas 
IVE v3.1 - Protectores de pantalla tipo After Dark para DOS y Windows 
PY F As T v4.6 - Un duplicador de diskette 42% más rápido que DOS 
v2.5- Un buen clon de Norton Commander para gestionar su disco duro, 
'opy VGA con suporte Sound Blaster 
ficheros 
programa para hacer cópias de seguridad con compresión 
EXT CONVERTE aera aes 
ALMANAC- Increíble al 


MORTGAGE 
CD-BOX v3. 


ragmentador del disco duro 
PKZMENU v1.04- Men) x 
QUICK v1.07- Excelente generador 


A5043 EDDY v.07c. Géstione sus ficheros 
ASO44 ULTRA TOOLBOX 100. kemia res fclloenis fiehoros batch 
AS049 — FPROT v2.12c. Uno de los anti-virus más eficaces 
ASOS] KARAOKE v2.0. Creación de Karaoke con ficheros mod 
ASO0S2  WOWII y terface gráfico para éscuchar ficheros .mod 
ASOS3 — PERFECTEDITOR v4 0X Excelenteéditordetextomuycompleto 
ASOSS  SHEZ v10.1 . Aplicaciones y shell para los archivos 
A5057 — ACZAR v2.10. Excelente gestionador de ficheros - ASP 
AS061 l © 0.91. Célebre compresor de ficheros EXE 

^! - Nueva versión del célebre éditor de texto 


à -Haga musica con las teclas de su teclado 
HIDEDIR . Permite esconder sus repertorios 
FILE MAGICIAN. Buen gestionador de ficheros 
AS083 POWER BATCH 2.2. Para crear ficheros batch con más funciones 
ASQ DA V5.01 . Excelente animación para su pantalla 
AS097 SNOOPER v3.30 ¿Análisis de las diferentes caracteristicas de su micro 
Pe toe MOD eMe 
] ¿AYER 3.01 - Un clásico para los ficheros M 

A5103 € K Reloj geográfico LH 9p. 

as ~ Programa de seguridad Anti-Virus 
As131 WRITE CH 0. Iniciación ala ES china 
A5136 | NEOBOON . Excelente para crear sus propias presentaciones multimédia 

TTE MA 01 - Programa ideal para catalogar su K7 audio 

Transforme sus imágenes GIF y PCX en ficheros ejecutables 
ransforme sus ficheros VOC en EXE 


NOVEDADES US VINDOWS 


A6001 PAINT SHOP PRO v2.01 -EL mejor editor de i 

6002 — VIRUSCAN FOR WINDOWS y PACO 
A6003 ASTRONOMY LAB v1.14 - Un verdadero planétarium para Windows 
A6004 ORION SQL FOR WINDOWS v2.0. Base de datos SQL para Windows 
A6005  WYNDFIELDS FOR WINDOWS 1.1 - Nueva base de datos inter-relacionada 
A6006 WINZIP v5.0b - Un shell 3D. Soporta: ZIP,ZIP2,ARJ,LZH,ARC. Excelente! 
A6007 ON 2 d Duplica, formatea, compara planes 

A6008 a! v1.1 - Magnífico Bioritmo con interpretación Windows 
A6009 CHANGE CURSOR v2.2 -Cambia la fisonomia del SEE 
A6010 MICRO LATHE . Sistema de modelaje 3D 

A6011 — WINCLIP v3.0 - Catalogue sus Clip Art 

pene ENSE Juego de billar americano 

A6014 -02€ - Sistema de palabras de acc i 

46015 BLOCK BREAKER v4.0 - py d eee NEO 

A6016 PARENTS v4.0 . Pro, de genealogía 

A6017 WIND BASE v2.0 . Base de datos 

A6018 TAROT v3.2 . Tarot electrónico para Windows 

A6019 FONTER 6.0 . Excelente Se de fuentes TT et ATM 

A6020 PHOTOLAB 1.8 - El mejor procesados de imágenes para Windows 

A6021 GRAPHIC WORKSHOP v1.1M Procesador el conversor de imágenes 
A6022 PIPE DREAM 1.1 . Evite la fugas 

A6023 TRUETYPE - Letter Gothic / Old Town / Neuvarese 

A6024 TRUETYPE . Parisian / Peignot / Park Avenue 

A6025 CD-AUDIO 1.28 - Escuche sus CD Audio en el lector CDROM 

A6026 MAKIN'WAVES 1.4 - Convierta los sonidos VOC, SND al formato WAV 
A6027 NISUS MISSILE MASTER 2.62 - Juego de tiro de misiles 

A6028 DRAG AND ZIP v4.1 - Aplicación para gestionar todos sus ficheros ZIP 
46029 MOUSE CURSOR ENHANCER IS Colla cool del rab 
A6030 FONT MONSTER 3.45 . Personalice y visualice sus fuentes TrueType 
A6031  TRUEVIEW -Aplicación para imprimir/visualizar las fuentes TrueType 
A6032 COLORCODES - Mastermind para Windows 

A6033 WINDUPE V1.0 - Duplicador de disquetes 

A6034 VIEW ICON - 600 iconos con un visualizador 

AZ ICON EDIT 1.8 -Buen editor de iconos - simple utilización 

A6036 GRABIT PRO 4.0 - Programa de captura de pantalla. 

A6037 PICTURE MAN -Herramienta para gráficos. Bmp, Gif, Tif, Jpeg, Tga, Pex 
A6038 WINJPEG 1.6 - Comprima sus imágenes de 30 - 70 % 

A6040 BLITEZ . Pilote su helicóptero de guerra 

A6041 BRAIN GAMES -7 juegos para Windows 

A6042 MICROLINK - Programa de comunicación Zmodem 

A6043 MAKES v1.0 - Juego chino muy popular para Windows 

A6044 WAXMAN v1.2 . Juego de ajedrez para Windows 

A6045 HEARTS 2.0 - Juego de cartas donde usted juega contra 3 jugadores 
A6046 MAH JONGG - Version para Windows del célebre juego Chino 

A6047 MISSILE ATTACK! 1.1 - Defienda su ciudad del ataque enemigo 

A6048 WORLD EMPIRE II - Juego de estrategia tipo Risk 

‘46049 THIEVES AND KINGS - Juego de cartas para Windows 

‘46050 DIGITALAUDIOPLAYBACKFACILITY-Lee ficheros Wav, Midy CDaudio 
A6051 WORM WAR 1.0 - Juego de tiro y localización Windows 

A6052 — FILLDISKETTEA.02-Utilidad con copiade seguridad comprimida 

A6053 WINDOWS SYSTEM BACKUP 2.1 -Sistema copia Windows 

A6055 PAIGOW POKER - Juego de vidéo Poker 

A6056 WIZMANAGER 1.5-L{nea de iconos en el gestionado de ficheros 

A6057 ROCKFORD v3. . Cree sus propias tarjetas de visita 

‘46058 WINMOD PRO - Permite escuchar de ficheros MOD 

A6059 DPROTECTOR 3.2 - Desbloquea ciertos juegos comerciales 

A6060 WASH ALIENS - Juego Arcade tipo Galactica 

A6061 RUNNER 1.0.4, ¡ón del célebre juego Load Runner 

A6062 OBJET ORGANIZER 1.0 - Gestiona información, textes, gráficos 
A6085 RENAMETT v1.03 -Permite cambiar nombre a fuentes TrueType 

A6087 POKE IT POKER - Juego de video poker Windows 

A6088 MULTIMEDIA SWISS ARMY KNIFE Vico - Lec ficheros de sonido, imágen, animación 
‘46090 DRAW 5 VIDEO POKER - Poker video 

‘46091 JEWELS MASTER v1.3 - Juegos de acción para windows 

A6092  K-CHESS - Juego de ajedrez 

A6096 MS CHOMP . Juego de tipo Pacman 

A6107 WINDOWS LOTTO - Programa basado en el principio de la loto 
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SUS GARANTIAS 


1) Si usted no está satisfecho al 100% , sólo tiene que devolver los programas en su embalaje 
dentro de los 15 días desde su envío y le será devuelto su importe, (menos 1000.pts de 
).. A fin que su paquete no se pierda Yecomedamos enviarlo certificado. 


2) EDIMESTRE le garantiza que todos los programas están libres de virus conocidos, 


3) No existe obligación ulterior de compra de más proj 
A lo cual implicar el pago de peqi 


4) Tenemos un servicio de asistencia técnica que le atenderá en caso de algún problema que 
pueda surgir." 


Estos programas 
eantidades'a sus autores. 


4) Su pedido ar enrindo por corr noraal, con un plazo da entrega de 51 15 ces: (Pitot 


O A6113 TOOL BAR v2.11 - Para lanzar más rápido las aplicaciones 


O A6115 - Utilidad de cáculo de amortización 
O A6116 - Programa de calendario para Windows 
O A6123 R v1.1 - Utilidad para gestionar el fondo de Windows 


O A6126 WINDIR V5.0- Gestiona ficheros y repertorios 

O A6131 ICON LIBRARY -Librería de iconos 

O A6132 PA Windows 

O A6154 — ARROWSMITH-Cambia la fisonomía del cursor del ratón 

O A6167  ICOSHOW - Iconos con un visualizador 

O A6168 “UBE - Juego de Rubik's Cube para Windows 

O A6171 GUITAR TEACHER v1.71 - Programa de iniciación à la guitarra 

C) A6172  VIDVUEv2.4.ViewersmultimediasoportaA VI, BMP,EPS, WAV, FLC,GIF 
O A6177  WINWAMPUM. Versión para Windows de la célebre base de datos 

O A6178 CARDWORKSHOP - Juegos de cartas variados 

O A6179 WALL2 
O A6180 WINYOT: 
O A6181 TIME CAL 
C) A6182  WINFORMANT - Búsqueda en doble de ficheros DLL/VBX 

O A6183  WINVADE - Juego clásico tipo Space Invaders 

O A6184 COMET BUSTER - Juego de asteroides con un gráfico soignée 

O A6185  MOD4WINDOWS - Prograna para ecuchar ficheros MOD 

O A6186 POWERCALC - Potente claculadora científica 

O A6187 EZ FORMMASTER - Crea e imprime gráficos de alta calidad. 

O A6188 NED'SWORLDv1.0-Elprincipioestáenrecogerel máximo deneuron 

O A6189 C IICICON BAR v2.1-Barradeiconos permitelanzarprogramas 

O A6190 GAMMACAD-ProgramaCADideal parahacerlos planosdeunacasa 

O A6191 MUSICSCULPTOR-Programaparacomponerarreglosmusicales(CSon) 
O A6193 FONTBOOKPROFESSIONAL*2.7-Imprime todas las fuentes instalada 

O A6194 SUPERFLICSSCREENSA VER-Buenscreensaverpara Windows 

O A6195 CDWI D 2.30 - Permite escuchar CD audio en lecteur CDROM 

O A6196 FORTR Juego de tiro en un paisaje lunar con carta de sonido 

O A6197 WINDOWSCOMMANDER-GestiondeficherosdetipoNortnComander 

O A6198 IDELICA - Excelente programa para relizar kalidoscopio. 

O A6199 HOU 1OUSE - Programa de cálculo de amortización con gráficos 

O A6200 Basededatosque gestionavariossoportes(K7,CD, Vidéo, Livre...) 
O A6201 GREATEST PAPER AIRPLANES-Cree aviones de papel 

O A6202 DIGITALFUNHOUSE-Efectos especiales para transformar sus fotos 

O A6203 ASLPAINTER-MejorqueelPaintbrushde Windows ycon funciones 

O A6204  SHUFFLEBOARD 3D-Juegos de paleta para 1 o 2 jugadores 

O A6205 FLAGS FLAGS FLAGS -test de Banderas ei 


enel formato JPEG y nécesitan un visualizador o convertidor de ficheros gráficos JPEG, 


Estas imágenes están rej 
el kit JPEG de esta lista. 


si usted no lo tuviera, sel 
Los programas e imágenes de la série adulta son estrictamente réservados para adultos de 18 años o más. Ningún pedido será 
enviado sin la firma en el bono de prueba, certificando tener 18 años o más. 


O 8001 KIT JPEG - Para DOS O 8002 KIT JPEG - Para Windows 
C) 8003 FOTOS EROTICAS X - Asia III C) 8004 FOTOS EROTICAS X - Asia IV 
O 8005 FOTOS EROTICAS X - Black II C) 8006 FOTOS EROTICAS X - A... IV 
O 8007 FOTOS EROTICAS X - Orgy IV C) 8008 FOTOS EROTICAS X - Orgy III 
C) 8009 FOTOS EROTICAS X - Trio VII C  8010FOTOS EROTICAS X - Trio VIII 
O 8011 FOTOS EROTICAS X - Lesb VI C) 8012 FOTOS EROTICAS X - Lesb VII 
C) 8013 FOTOS EROTICAS X - Hot I C) 8014 FOTOS EROTICAS X - Gay I 
C) 8015 FOTOS EROTICAS X - Hot II C 8016 FOTOS EROTICAS X - Hot III 
O 8017 FOTOS EROTICAS X - Ling II C 8018 FOTOS EROTICAS X - PinUp II 
O 8019 FOTOS EROTICAS X - Ling III C) 8020 FOTOS EROTICAS X - PinUpllI 
C) 8021 ANIMACION EROTICA X - N* 20 C  8022ANIMACION EROTICA X-N*21 
C) 8023 ANIMACION EROTICA X - N° 22 C) 8024 ANIMACION EROTICA X-N*23 
C) 8025 ANIMACION EROTICA X - N* 24 C) 8026 ANIMACION EROTICA X-N*25 
O 8027 ANIMACION EROTICA X - N° 26 C) 8028 ANIMACION EROTICA X-N*27 
C) 8029 ANIMACION EROTICA X - N° 26 O 8030 ANIMACION EROTICA X-N*27 
O 1323 INTERSEX - Monopoly para adultos O 1396 KAMA SUTRA - Todas las técnicas 
O 1321 ASTROTIT - Juego de tiro para adultos © 1343 MCPOP4 Juego de acción EGA para adultos 
OKPC - 1194 
Bono 

Enviar a: EDIMESTRE 

C/ Obispo Morgades n° 2 Fax: 8171870 

08720 Vilafranca del Penedés 


„SI, deseo aprovechar esta oferta especial. Queda claro que me beneficiaré de todas sus garantías, Con esta 
condición, envíeme para probar durante 15 días: 
O 10 programas por 2750-Pts — C120 programas por 4000-Pis © 25 programas por 5000-pts 
030 programas por 6000-Pis — C335 Programas por 7000-Pts. 
Total Programas Pis, 


Gastos de Envío 400 Pis, 
(Pago por cheque,por contra reembolso o por tarjeta de crédito) 


Total a pagar Pis 


Pts. por CChàque O Contra reembolso 
(400 pts) 


Fecha de caducidad: 


IMPORTANTE: Envíeme los disquetes: O 3.5 HD 1.44 Mo - O 5.25 HD 1,2 M 


Adjunto mi pago de 


O Visa/Mastercard: 


OBLIGATORIO : Para los programas de la serie ADULTOS : certifico tener 18 años o más . 
Firma: 


Nombre: 


Apellidos: 


Dirección: 


Código postal: Ciudad: 


ee 2 — — — — — —— —— 
Encaso de reembolso los gastos de devolución no serán devueltos. EDIMESTRE se reserva el derecho de interrumpir esta oferta en cualquier 
‘momento, de modificar o actualizar esta oferta sin preaviso. 

©OEL MCMXCIV 
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Ko 


Preview 


Lost Secret of the Rainforest 


aaa e ed ed pd pd y 


LOST SECRET 


esta aventura se la puede catalo- 

A= como la segunda parte del Eco 

vest, en la que nuestro persona- 

je, un niño, salvaba el océano de la polu- 

ción con un delfín como amigo. En este ca- 

so nuestro amigo será un pequeño murcié- 
lago. 


A ll el pd 


LA HISTORIA DEL BOSQUE 
Nuestro personaje llega a un lugar muy 
parecido al Amazonas. Una zona muy 
verde, muy lluviosa, llena de vida, etc. No 
es de extrañar que a la Selva Amazónica 
se la denomine el pulmón del planeta. Sin 
embargo, compañías de países desarrolla- 
dos se dedican a talar árboles indiscrimi- 
nadamente para producir papel. 

Nuestro héroe, Adam Greene, viaja con 
su padre, que es un ilustre biólogo, en 
busca de fuentes alternativas que puedan 
ser utilizadas en la producción del papel 
en vez de los árboles. : 

Junto con Adam y su padre cruzan la 
aduana dos siniestros personajes, que se- 
rán “los malos de la película". Estos son 
unos tipos deseosos de contaminar yalos 
que sólo les interesa encontrar oro. 


Tener conciencia del peligro que corre 


nuestro pla 
indiscriminada a la que le sometemos, es 


algo importantísimo. 


neta ante la polución 


Para ayudar a 

la educación 
e") ecológica de 

mm los niños se 


NE ha creado 


a sad 
X | esta 
e aventura. 


SALVAR EL Pi 


Tras pasar la aduana, al padre de 
Adam le roban la maleta y nuestro perso 
najeise queda solo. Unos animales de 
s sque le piden ayuda para salvar “el co” 

: m del bosque”, un viejo árbol que de 
Nee y que está a punto de mo 
a misión será la de salvar este 


árbol. 


ret Gf the Rainforest Score bz 


Lost Secret of the Raintorest 


oF vue 


Rainforest es un juego pensa- 
do para niños de 10 años en 
adelante, aunque su dificultad 
recomienda experiencia en 
juegos de aventuras. Entre las 
opciones tan conocidas de ha- 
blar, ver, coger e inventario; 
están otras dos muy propias 
de este juego: reciclar y el 
"Ecorecorder". 

La opción de reciclar te da- 
rá puntos cada vez que elimi- 
nes basuras del suelo. Como 
ves es una opción muy educa- 
tiva. En cuanto el "Ecorecor- 
der", sirve para obtener infor- 
mación acerca de los agentes 


Score: 637 of 1000 


contaminantes del medio am- 
biente, para sacar pistas y pa- 
ra conocer mejor las especies 
animales y vegetales que nos 
vamos encontrando. Este es el 
punto fuerte de Rainforest: la 
educación. 


ENRIQUE 
MALDONADO ROLLIZO 


Score. 32/ of 1000 


PROGRAMAS 
COMPLETOS 
PARA PC'S 


MAILING, BASE DE DATOS Y PROCESADOR DE TEXTOS 1170 PTS. 
se de datos de sus clientes 


realizar tareas de tratamiento de 


Este programa le permitirá llevar una b 
mandar cartas a los mismos, así como 


textos, todo integrado. 


LEONARDO PARA WINDOWS 1170 PTS. 
Programa de dibujo. Relleno de siluetas, textos en cualquier dirección, de 
varios tipos y estilos. Las imágenes resultantes pueden almacenarse, 
imprimirse o usarse en otras aplicaciones de Windows. 


EL GUARDIAN 1170 PTS. 


El Guardián es un avanzado sistema de seguridad diseñado para proteger 


ROBIN HOOD 1485 PTS. 
Robin de los Bosques está asediando el castillo del malvado Sheriff de 
Nottingham. Un excelente juego de puntería, reflejos y astucia 
y en el disco por los juegos "Caball 

ficos en tres dimen 


* (carrera de caballos con 


acompaña 
ones) y el famoso "Tetris Clásico”. 


excelentes g 
GNU CHESS PARA WINDOWS 2170 PTS. 
Versión para Windows de uno de los mejores programas de a jedrez 
existentes en el mercado. Dispone de un enorme libro de aperturas y más 
de 30 niveles de dificultad. Se incluye además el código fuente en C para 
aquel programador interesado en los más avanzados algoritmos | 


ajedrecísticos. 


REALIDAD VIRTUAL SECOND REALITY 25 PTS. 
Podemos garantizar, sin el menor asomo de duda, que este programa es la 
conjunción de gráficos y sonido más apabullante que jamás verá en su PC. 
Second Reality fue un programa ganador del más prestigioso concurso 
internacional de realidad. virtual para PC, Assembly 93. Contiene efectos 
especiales nunca vistos antes en los ordenadores. 


APRENDA A ESTUDIAR 1.085 PTS. 
Este programa Je ayudará a estudiar cualquier cosa. Usted puede crear 


archivos con preguntas de cualquier tema o materia, ofreciendo inmensas 


posibilidades 


COLECCION DE JUEGOS PARA WINDOWS 1485 PTS. 
Recopilación de los mejores juegos para Windows que han llegado a 


nuestras manos, con un poco de todo: juegos de acción, estrategia, 


asteroides, rompecabezas. 


LA TUMBA DEL FARAON 1.085 PTS, 
Explore los misterios de la pirámide con este juego de aventuras y acción. 
Se incluyen de regalo seis excelentes juegos más: "Quickserve", "Xonix", 
*Comecocos*, "Invasores", "Rush hour" y "Lunar Lander’. 


(version DOS) 2.170 PTS, 
(versión Windows) 1.085 PTS. 
Entre en el apasionante mundo de los fractales. Fractint es con mucho el 
generador de fractales más veloz y completo del mercado. 


FRACTINT 


PC EROTICO 3255 PTS, 
Aquí ofrecemos, sólo para MAYORES DE 18 AÑOS, tres increíbles 


conjuntos de películas eróticas reales, a todo color y de gran calidad. 
OFERTA ESPECIAL 


¡TODOS POR SOLO 9.900 PTS! 


Pida por teléfono al (91) 890 38 92, 
por fax al (91) 896 05 10 
o por carta a: 
Prix informatica 
Apartado 93 
28200 San Lorenzo de El Escorial (Madrid) 


ss...» SOLICITE CATALOGO GRATUITO +. 


| 
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ON LORE 


EQ 2 Preview-CD 


E 
. OK Preview-CD ALONE IN TH 


DARK 3 
e Compañía INFOGRAMES 


° Distribuidor ERBE 
e Tipo: AVENTURA 


Alone in the Dark 3 


| EN EL LEJANO 


Uno de los juegos más esperados y que está a punto de llegar, es 
la tercera parte de Alone in the Dark, la culminazación de una 

trilogía que cuenta con un gran número de seguidores. La idea de 
Infogrames es lanzar el juego sólo en formato CD-ROM, así que 


preparaos para lo que se avecina. 
sta nueva 
entrega de 
la saga 


Alone in the 
Dark nos trasla- 
dará a 1.925, al 
“Salvaje Oeste”. 
La idea clásica 
del pueblo fantasma to- 
ma vida ante nuestro 
personaje, que tendrá 
que vérselas con todo 
tipo de criaturas fan- 
tasmagóricas como: es- 
queletos y zombies. 
Entre las novedades 
del juego está la opción 
de seleccionar el nivel 
de dificultad más comodamente (incluidas 
las municiones), la posibilidad de reencar- 
narte en tigre en una parte del juego si 
mueres, la opción de salvar hasta diez si- 
tuaciones y la inclusión de un mapa para 
el juego. Algo de agredecer, ya que ayu- 
dará a situarse mejor y evitará que nos 


perdamos en los entramados 
laberintos del juego. 

¿Podrás soportar este 
nuevo reto? 


ENRIQUE 
MALDONADO ROLLIZO 
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Este año se celebra el 40 
aniversario de la Copa del 
Mundo de Golf. El lugar 
elegido para tal evento es la 
hermosa isla de Puerto Rico. 
Ahora tú puedes vivir este 
histórico acontecimiento, 
gracias a World Cup Golf. 


ste programa de golf se presenta 
E: una excelente tarjeta de visita: 

la Copa Mundial de Golf. El escena- 
rio elegido es el campo “Dorado Beach”, 
que a pesar de estar al lado de la arena 
de la playa, se presenta en todo su es- 
plendor y verdor. Este es el programa ofi- 
cial de esta copa. 

Este programa incluye secuencias deta- 
lladas de vídeo, desarrolladas por una 
enorme estación de gráficos, la Silicon 
Graphics Workstation. Para hacer el juego 
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más competitivo se ha dotado a tus opo- 
nentes de una excelente inteligencia artifi- 
cial. 

Si quieres jugar por equipos puedes ele- 
gir, de una amplia lista de 32 combinacio 
nes, quién será tu compañero. 

Las pantallas de este artículo avalan lo 
calidad de un juego del que hablaremos 
más el mes que viene. Hasta entonces ho: 
brá que esperar. ¿Estáis impacientes? 


ENRIQUE MALDONADO ROLLIZO 


Preview 


LDITAS 


Un futuro terrible es el destino grupo de 
de la humanidad. La culpa de TICO 
todo la tienen siete personas, evitarlo. t bidur 
siete almas enfermizas que ip ingriente 
destruirán el mundo si nadie MEL LU eros no sab 
lo evita. Tu objetivo es mos que acepk 


terminar con estas personas, n tendr 
y tienes licencia para matar. 2 


uten que el pro 


grama disponga 


Ryan's inventory 


LN o t E^ RY 
| - -) = [^ (a) simple y se utili 
L 1 ? [^| a 4 A i teg f TO | J€ za er po 
contents = bon 1 re ag fe despiertas de la cama y ien el ratón. Pc 
ales directamente mplir fu objetive a investigar se 
A | to map | For cierto, € a ima no estant olc ) T. | nc 
= x x ) € € cid e E 
g ! | 
` Í 


jue queramos 


le ur perme 


seado. El sistema 


de juego es muy 


tecto 
vege 


iro punto fuerte 


Efect 

lluvia que suen: 

nas neno er 

runcion de 105 acercamos la puerta de k | 
alle 10, es todo un despliege sonorc 


ENRIQUE MALDONADO ROLLIZ( 


montanas 


pone de algunos detalles di 


estrategia. El objetivo es d tota T 
la ortalezas de nde} cen 
nemigo: Para ir evolucio ir nacia ant 
nando en el juego debes otra: ealizar giros bruscos, e 
acabando con las diversas 1aturas D Ina aracteristica innovadora a 
ra: I jul nen n mi ji Ji - [Ut n" 
is pulgas especialmente diseñado pa h 
on el “maná” que consigáis, podréis ii la capacidad de los nuevos P 1 
lificando to le apoyo ir consi lc etium, en los que el juego con 
o nuevas armas mas destructivas, resolución SVGA a pantalla mi h 
que poner en ¡aque a vuestros toda una delicia. Pero no os asustéis, el 


vales. Al principio sólo dispones de dos programa también funcionará en 486 


armas, un misil mág ` E * € 

mas, n mi mag potentes con buenas tarjetas gráficas, o 
en ordenadores inferiores si disminuimo 
a resolución gráfica y alguno: recto 


'erreno. 


ENRIQUE MALDONAI ROLLIZ 


ALFOMBRAS 
VOLADORAS 
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Una afición uy sana es la de coleccionar comics. 
Ek aiie la imaging 


naje tuvo un 


xcitante mujer SE 


ENRIQUE MALDONADO RO 


p y | 
ay 


— oc 


FATHER E] 
Who are you? flow did you get in here? | 


DIABO IGO 


Core nos ofrece una nueva y 
misteriosa aventura que, en 
este caso, no se desarrolla en 
un mundo fantástico, sino en 
el espacio. En este juego se 
nota la herencia del popular 
Curse of Enchantia. 


lis nas the faniliar 
ome kind of 


card, though 

e Very 
strange components on 
it 


odos recordaréis la anterior aventu- 

li ra de Core, The Curse of Enchantia, 

en la que nos adentrábamos en un 

mundo mágico de orcos y otros monstruos 
de leyenda. 

Universe se puede considerar como la 
segunda parte del juego Curse of Enchan- 
tia. Si miramos el intérprete gráfico con el 
que se maneja el juego veremos grandes 


parecidos. Por ejemplo, el ambiente creo- 
do por los gráficos es muy parecido, e: 
como si hubieran utilizado las mismas po- 
letas de colores, en especial en los degra- 
dados. 

Las opciones de Universe son: coger, 
usar, mirar, hablar, luchar, inventario y lo 
más extensa, opciones, donde se englo: 
ban otras acciones habituales como co 
mer, empujar, vestirse, lanzar, combinar, 
saltar, etc. 

Universe te traslada al espacio. Al co 
mienzo del juego luchas por saber qué e$ 
lo que te ha llevado a este planeta. A lo 
largo de tu camino irás encontrando nv: 
merosos objetos que te irán desvelando e 
misterio. 

En resumen, Universe es una buena con 


tinuación para una aventura que en su día 
dio mucha guerra. 


ENRIQUE MALDONADO ROLLIZO 
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SPORTSCARS 


i te gustan los juegos de carreras rá- 
pidos, con grandes dosis de arcade, 
ahora llega MicroMachines, un au- 
téntico arcade de carreras. 

MicroMachines nos ofrece dos estilos de 
juego: el modo de uno contra uno y el de 
todos contra todos. En el primero, nuestro 
objetivo es desmarcarnos del contrario; si 
logramos sacar de la pantalla a nuestro ri- 
val conseguiremos un punto y comenzare- 
mos desde nuestra última posición, empa- 
rejados con nuestro contrario. En el segun- 
do, nuestra misión consiste en clasificarnos 
entre los dos primeros, si no queremos per- 
der una de nuestras preciadas vidas. 

Los terrenos de juego son de lo más va- 
riopinto, puedes tener que competir en 
una mesa con manchas de leche, en una 
bañera con sus patitos, en una mesa de 
billar, en la arena de la playa, etc. Cada 
vez que cambiemos de escenario, cambia- 
rán nuestros vehículos, de los cuales hay 
una amplia variedad. 


INES 
» OK Preview MICROMACH 


e Compania esa 
e Distribuidor PROEIN 
* Tipo ARCADE 


Los señores de Codemaster son unos 
maestros en crear programas superjuga- 
bles y con este juego siguen en su línea. Si 
quieres un juego simple, fácil de jugar y 
divertido, ese es MicroMachines. 


ENRIQUE MALDONADO ROLLIZO 


n4 


RACE 3 OILCRH ALLEY 
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Cyberwar 


LUCHA 


The Lawnmowerman CD fue 
uno de los primeros juegos 
en ofrecer un escenario 
virtual a pantalla completa, 
con gráficos de alta calidad 
y velocidad. Un programa 
de estas características 
necesitaba un digno sucesor: 
Cyberwar. 
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yberwar es la segunda parte del co- 

nocido Lawnmowerman. Al igual 

que éste sólo saldrá en CD-ROM, pe- 
ro.no en un sólo CD-ROM, como su ante- 
cesor, sino en cuatro compact disks. 

Los personajes y la trama de la película 
“El Cortador de Césped” tienen mucho ju- 
go a exprimir y estamos seguros de que 
en un futuro esta línea de CD-ROM será 
ampliada con más juegos que utilizan esta 
película como base. 


Como en Lawnmowerman, en Cyberwar 
asumes el papel del Dr. Angelo y tu objeti- 
vo principal es el de derrotar al malvado 
Job, quien se ha convertido ahora en una 
especie de dios en su mundo virtual. 

El sistema de juego es el que ya se hizo 
clásico con juegos como Dragon s Lair. En 
el transcurso del juego se te pide que rea- 
lices una acción y se te da sólo un instante 
para que reacciones adecuadamente, en 
función de tu reacción la película (el juego) 
se desarrollará de una forma u otra. Una 


CYBERWAR 
| — ES EL SEGUNDO 
yup | were PRODUCTO 


DE LA SERIE 


de las novedades de Cyberwar es que 
ahora se puede elegir el camino a seguir, 
es decir, se puede decidir cuál será la pró- 
xima prueba en función del camino que si- 
gamos. 

Los requerimientos del juego son el óni- 
co punto débil del programa, ya que será 
necesario un 4865X/25, 
4 Mb de RAM y un CD- 
ROM de doble veloci- 
dad, algo que en nues- 
tro país es todavía el 
sueño de muchos. Pero 
los afortunados posee- 
dores de buenos equi- 
pos no deben de perder 
la pista a Cyberwar. 


ENRIQUE 
MALDONADO ROLLIZO 
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Trick or Treat 


un pobre chico al que le 


as últimas encuestas a: 
acerca de la siniestralidad en 
los transportes arrojan resultados 
alentadores... 


— 4 y 
cae || 


W ace unos días, nadie habría prede- 
cido lo que le esperaba a nuestro 
personaje. Una chapuza apretando 

unos tornillos en una cadena de montaje 
provocaron un gran desastre en la fábri- 
ca, y no tardó en llegarle la carta de des- 
pido. 

Sin esperanza de encontrar un nuevo 
trabajo y cuando las espectativas eran 
nulas, le llegó una carta del INEM ofre- 
ciendole un puesto de "Encargado Ge- 
neral". Cuando llegó con su lujoso de- 
portivo a la dirección indicada empe- 
zarón sus calamidades. El anterior en- 
cargado le robó el coche y se encontró 
en un inmenso asilo, en el que tenía 
que hacer absolutamente todo el traba- 
jo. Como la noche de Hallowen estaba 
cerca, la primera misión es la de encon- 
trar unos objetos necesarios para dar 
una fiesta. 


= T 
- TRICK OR TREA 
OK Preview 
e Compañía Ons A 
. Distribuidor: PR 
e Tipo AVENTURA 


TRICK o^ 


Lo primero que choca al ver este juego es 
el peculiar diseño gráfico de las pantallas, 
que parece haberse diseñado al estilo de 
los bocetos a lápiz. Sin embargo, los me- 
dios utilizados para la representación del 
inventario son excelentes, ya que podre- 
mos ver nuestro inventario en 3D. La músi- 
ca del juego es buena y acompaña bien a 
la aventura en todo momento. 

El manejo del juego es muy simple, ya 
que el interfaz gráfico utilizado es el tradi- 
cional en los programas de aventuras. 
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CD-ROM SIMULADORES 


| JACK NICKLAUS: Juega 
en cualquier campo de golf 
del mundo o diseña tu 
propio campo. 


SILENT SERVICE ll: 
Navega en un submarino 
clase gato y prepárate 

a disfrutar, 


ATT ACTION CD: 
Incluye dos simuladores 


- Mn E swim 

A ma de vuelo, más uno 

z y A de tanque y otro de 

| (IT ME automóvil de carreras, 


v | (Quién da más? 


JN J 650 22 ARA 
Ea d ea L [41 L4. FRA. 
J Wal s GA NN GAN X 

¡USES 

| PATRIOT: NFL PR meras | HARPOON: 
PaTRIOT La Guerra del Golfo ETS emoción r1 «lE La OTAN contra 

con toda su intensidad del rugby con gráficos que ds |a URSS en una batalla 

[5&3] y verismo reproducen el realismo de la + naval sin precedentes. 
T liga americana. ( 


— z= NX NS 
= ] 360 > 
HIGH COMPILATION: TOR e 
COMMAND: Contiene dos vuelo no superado 
En tus manos simuladores de hasta ho p 
está dirigir la vuelo y uno y 
Segunda Guerra submarino. 
Mundial Diversión a tope. 
(1939-45). 
SP : i 
iy NA. y 
450 - “A e Ə UN NIN 
(WS i 


g INCA II 
WIRACOCHA: 
Disfruta con el 
segundo episodio 
de la famosa saga 


LOST IN TIME: | V INCA: Haz un viaje 

Todo un mundo de aventuras = enel tiempo y participa 
con una calidad de imagen en las luchas entre indios 
y sonido impresionantes | americanos y europeos. 


fantástica de 
etno-ficcion. 
BEA 
ai} _ DEA 
2 at vi P ul 50 
: NS 
CHESS -.. | GOBLIIINS: GOBLIINS 2: \ N 
SYSTEM: M Aventura Vive una GOBLINS 3: 
I Conviértete P. y acción en |^ aventura . | Disfruta de una 
| en un maestro un ambiente increíble en aventura salpicada 
/7] con el sistema medieval 3 compañía del de chistes y bromas 
fantastico. Principe Bufón divertidisimas. 
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mas completo. | 
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Tomás Redondo, 1. 1° F 
Edificio LUARCA 

Tel. (91) 381 53 32 
28033 MADRID 


in este reportaje te vamos a comen- 

l tar los cuatro títulos que, de las ma- 

Inos de Psygnosis, vamos a poder 
disfrutar en breve. 


Tras escapar de la Isla de los Lemmings y 
conseguir unir las 12 partes del Talismán 
en “Lemmings 2: The Tribes”, nuestros 
amigos se hacen a la mar. Tras varios 
meses de viaje, el poder del Talismán, que 
les protege, empieza a disminuir y los 
lemmings se ven obligados a colonizar un 
archipiélago con doce islas. 

En el aspecto grafico se nota una sensible 
mejora en la calidad, del juego, que ha visto 
como los sprites de nuestros amigos han cre- 
cido sensiblemente. Además se incluirá una 
presentación en SVGA, aunque el resto del 
juego estará en VGA. Este programa saldrá 
tanto en disquetes, como en CD-ROM. 


de nuestros amigos los Lemmings es 
mucho más sencilla de manejar que su 
segunda parte. Ahora las funciones 
disponibles se han reducido sensiblemente. 
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Esta nueva entrega 


Para aumentar la jugabilidad se ha re- 
ducido drásticamente el número de opcio- 
nes disponibles en las pantallas, con lo 
que se espera que baje el alto nivel de di- 
ficultad que tuvo su anterior entrega. 


SCV 
Basado en un “best-seller” del humorista 
britanico Terry Pratchett, que ha vendido 
mas de cuatro millones de libros en el Rei- 
no Unido, Discworld te ofrece toda una 
aventura fantastica. 

El juego incluirá voces digitalizadas en 
CD-ROM, que pertencen a famosos talen- 
tos como los Monthy Python. 

Las características más novedosas de 
esta aventura son el nuevo intérprete, que 
sólo aparecerá cuando sea necesario y 
sólo con las opciones posibles en cada 
momento, y el tamaño del juego, que se- 
gún los creadores, promete ser hasta tres 
veces más grande de lo habitual. 


Gracias al nuevo interface gráfico 
de Discoworld se pueden obtener es- 
ceñas a pantalla completa. 
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NOVASTORM esa máquina, se lanza un nuevo prototipo 
Es el año 2.129, la inteligencia artificial se de caza espacial llamado Scavenger 4. Tú 
ha desarrollado a unos niveles inimagina- serás el piloto de esta nave y tu misión 
bles. Aprovechando esta tecnología se no será nada fácil. 
crea el SCARAB X, una máquina militar, La acción se desarrolla en cuatro 
que en poco tiempo toma conciencia de su planetas diferentes en los que se pon- 
propia existencia. La humanidad no sabe drán a prueba tus reflejos. Las escenas 
cuales son sus intenciones, pero algo está incluyen vídeo y sonido digitalizados, 
claro: es hostil. con gráficos renderizados y un nuevo 
En un intento desesperado por destruir sistema de generación de fractales, 
que hace posible utilizar el juego con 
NOVASTORM CD-ROM ’s de simple velocidad. 

Se puede catalogar a Novastorm co- 
mo una expléndida sucesión de la 
pauta que han marcado juegos como Mi- 
crocosm y Rebel Assault. 


ECSTATICA 
Todo comienza cuando una joven monta- 
da a caballo decide parar para saciar su 
sed y dar de comer a su corcel. Al entrar 
en el pueblo de Ecstatica, presencia una 
escena terrible. Todo el pueblo está reple- 
to de demonios y los pocos habitantes 
que aún quedan con vida están siendo 
torturados. Por desgracia, no es posible 
retroceder, ya que el puente que une el 
pueblo y la carretera se derrumba na- 
da más cruzarlo. 
Ecstatica te ofrce toda una aventura 
en tiempo real, que saldrá sólo en 
À CD-ROM, con un nuevo sistema de 
generación de gráficos 3D. Esta nue- 
va tecnología define mejor los obje- 
tos y personajes que aparecen en panta- 
lla. Por ejemplo, nuestro personaje trope- 
zará con una piedra, o veremos como sus 


Novastorm te propone salvar a la hu- pies se sumerjen en el césped. 


manidad de un ordenador que ha to- Un pequeño pueblo está tomado por una horde 
mado conciencia de si mismo. ENRIQUE MALDONADO ROLLIZO. = = = 2 2©=—— 


que opañártelos para escapar como puedas. 
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CUADRO TECNICO; a 
* OK Pasarela: RISE OF THE 

+ Tipo: COMBATE ROBOTS 
* Compañía: MIRAGE 

* Distribuidor: ERBE 


REQUERIMIENTOS: 


* 386 o superior (Recomenda j 
486DX) 


* VGA, SVGA 


* 4 Mb RAM (R 
RAM) SE EON 


* Sound Blaster, Adlib, Roland 
Gravis Ultrasound, Pro Audio 
Spectrum 

* Teclado, Joystick 
* Disco duro mínimo: 20 Kb 


Rise of the Robots 
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lina de las historias que más corren 
en los guiones de ciencia-ficción es 
la del castigo que sufren los hom- 
bres por dar vida a seres inanimados. 
Una tarea propia de Dios. Desde Frankes- 
tein, y pasando por una larga serie de pe- 
lículas "B" de los 50, la osadía de crear 
seres artificiales ha sido castigada siempre 
con la muerte del creador, aunque claro, 
también se conseguía destruir al “mons- 
truo", por parte de algón apuesto héroe 
con niña mona incluída. 
Esto también vale para muchos juegos 


x 


Los humanos estaban aterrados, pero por 
una vez pensaron con la cabeza, pues la 
mejor forma de derrotar al enemigo es uti- 
lizar sus propias armas. 

Fabricaron una serie de robots lucha: 
dores con el fin de destruir a todos los re- 
beldes, y pronto se convirtieron en las má: 
quinas de matar más sofísticadas que ho- 
ya ideado mente alguna. 


FADADATE A ma 
'OMBATE MARCIAL 


¿Y cómo destruyen a sus opor 
nentes?. Muy fácil. A base de 


de ordenador, pero en el caso de Rise of combate “cuerpo a cuerpo” 0 | 
the Robots, la cosa [| "metal contra metal", como 
cambia. También se * prefieras denominarlo, al estilo 

p roduce una rebe- Ñ de las antiguas artes marcio- 

ADM ión de robots, provo- les. 

iii. cado por un maléfi- — / . Por lo tanto 
co virus en el p" Mirage tiene 
perros A! la excuso 
centra 

t erfecto 
del Siste- ( Lj , s ro" 
ma, > novar los 
con un N ya viejos 
sólo ob- N juegos 
jetivo: N ( * de ar 
destruir tes 
a Bm -mar” 
za hu- 
mana. cant 
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a un luchador humano por un ro 
bot, incluso en un programa de ordenador 
puede resultar una tarea bastante difícil. En 
primer lugar luego debe contar con una 
historia lo bastante consistente para que la 


idea resulte creíble. Rise of the Robots cum: 
ple con ello pero la parte má: importante 
! | juego nos muestre como pueden 

los robots en un hipotético combate 


acostumbrados a ver a los grande: 
héroes de la lucha en TV, pero el estado ac: 
tual de la tecnología no nos permite cons: 
truir robots preparados para cualquier tipo 
de torneo. Así que todo se ha dejado en 
manos de la imaginación y del ingenio de 
los programadores, que no en vano han 
pasado muchas horas en fábricas, para 
analizar los movimientos de robots indus: 
triales. 

Y el resultado de todo ha sido excelente. 


Estamo: 


ALMA DE ROBOTS 


novarlos completamente. Sustituimos hom- 
bres por máquinas en un adecuado am- 
biente futurista y tenemos una bomba eri 
nuestras manos. Y atención porque está a 
punto de explotar. 

Todo el proyecto ha sido confiado al 
equipo de programación Instict Design, 
que con viejas glorias de los videojue- 
gos, han puesto en marcha Rise of the 
Robots, que sin duda se va a convertir 
en un juego que va a dar mucho que ha- 


“EE 


blar a partir de su lanzamiento que es 
inminente. CH 


EL ESCENARIO 2 od 
Parece que nos encontramos con un tradi- 
cional juego de lucha. En esencia es eso, — 
pero hay que tener en cuenta como ha si- - 


do planteado el tema. m MENA? 

Olvidamos las viejas paradojas orienta; E LA AMENAZA 
les, y nos encontramos en un mundo futu- DE LOS ROB OTS 
m) Em ims Na 9 VJ o 


ro poblado con supertecnología y con ar- 
mas inimaginables 
ahora. Manejamos ro- 
bots superpoderosos 
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que acabarían de un sólo golpe a los me- 
jores luchadores que habitan en las conso- 
las. En definitiva, un mundo totalmente 
nuevo. : 
Sus gráficos y movimientos son bestia- 
les, majestuosos y simplemente inolvida- 
bles. El juego lleva en proyecto cerca de 
dos años. Mé imagino que en ese fiempo 
se han gastado cantidades interminables 
“de horas de trabajo y esfuerzo. La ver- 
dad es que el producto final merece to- 
dos los elogios que se han dicho hasta 
5 ahora. Y los que vendrán 


SR por parte vuestra. 
ANGEL FCO. JIMENEZ 


PARA TODOS 
LOS GUSTOS 


Una superproducción, co- 
mo es este proyecto, debe 
de tener una cierta reper- 
cusión en todos los me- 
dios, mejor dicho, siste- 
mas. Rise of the Robots 
tendrá vesiones para to- 
das las consolas, aparte 
del propio PC o el Amiga. 
Incluso se rumorea que el 
Macintosh también conta- 
rá con su propia versión 
del juego. Por lo tanto es- 
tamos ante uno de los jue- 
gos más versionados de la 
pequeña historia del soft- 
ware. No es de extrañar, 
promete grandes cosas, y 
sobre todo una espectacu- 
laridad gráfica que a más 
de uno dejará alucinado. 


PEL 


Una imagen vale más que mil 


FC LIGA 94/98 


Una completa base de datos multimedia con 
las fotos de todos los equipos. 


Racing de Santander 
Vicente Miera 


Los equipos y sus plantillas, con la historia de 
cada entrenador. 


El juego más rápido y adictivo, con sonidos 
digitalizados. Compatible Soundblaster. 


Las fichas gráficas de cada jugador con los da- 
tos más interesantes. 


ESTADISTICAS 


Dibuja gráficas en base a los datos intro- 
ducidos y permite imprimir fichas gráficas, 


Posibilidad de jugar en modo entrenador, modi- 
ficando las tácticas de cada equipo. 


La mejor base de datos: más de 280 fotos de entrenadores, jugadores y plantillas.2 
Disquetes de alta densidad con 5 MB de información, gráficos y músicas. 


Requiere PC 286 
640 Kbytes de RAM. 


(AT) 


o superior, 5 MB libres en el disco duro, VGA, disquetera de 3 1/2, 
Compatible con todos los modelos de Sound Blaster. 


len 


palabras 
NO (i 


INTRODUCCION DE DATOS 
se Angol CIGANDA 


eem = ["Dunacon IBN] 
P craores pene ERAS --[ 5 — 


Con todas las opciones para jugar: dos jugado- 
res, contra el ordenador, partido visionado. 


BANDA 
g ARO 2 


AREA 


Gráficos VGA 256 colores, con el scroll más 
suave y rápido del mercado. 


CON LA GARANTÍA DE 


DIGITAL 
DREAMS 
IULTIMEDIA 


¡YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO! POR SÓLO 2495 PTAS. 


Nombre y apellidos 
Provincia 


C Talón a TOWER COMMUNICATIONS SRL C] 


Solicita PC LIGA 94-95 enviando este cupón o llamando al teléfono (91) 741.26.62 de 9 a 14 y de 15:30 a 18:30 
Deseo que me envien PC LIGA 94-95 al precio de 2495 ptas + 250 plas. de gastos de envío. 


Domicili 
echa de nacimiento.. 


Contra-reembolso 


O Giro Postal n?............. POR de fecha.. s ` 
Tarjeta de crédito VISA LETT] CETT] Coo CETTJ Firma, 
Fecha de caducidad de la tarjeta.................Nombre del titular, si es distinto... 


28027 Madrid. 


C/ Marques de Portugalete 10, Bajo 


Según algunas teorías de la 
evolución, en el interior de 
nuestro cerebro se esconde 
la parte más violenta y 
primitiva de los seres 
humanos. naas que hace 
que un pací fico contable se 
convierta en una terr rible 
máquina de matar. Doom Il 
es la forma que tienen los 
ordenadores de 
despertarnos esa parte 
dormida. Las sensaciones 
obtenidas son increíbles. 
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INFIERNO DE TERROR 
El subtítulo del juego, que traducido 


CUADRO TECNICO: 

* OK Pasarela: DOOM |l 

* Tipo: ARCADE 3D 

* Compañía: ID SOFTWARE 
* Distribuidor: ERBE 


REQUERIMIENTOS: 

* VGA 

* 386 (486 DX recomendado) 

* 4 Mb RAM 

* Adlib, Sound Blaster, Pro Audio 
Spectrum, General MIDI, Wave 
Blaster, Gravis 


* Disco duro mínimo: 15 Mb 
* Ratón, Joystick, Teclado 
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EL 
| By j i n 
1 E. | 
| 
Sap anes 
AMBOS | Beat 1 
a decir: “El Infierno en la Tierra”, nos vao 
| J ] | M no 
dar una idea de los peligros a los quen 
entrentaremo y las numerosas sorprese 
jue nos vamo llevar. Vamos a lucha! 
contra los soldados más entrenados y pê 
'necienti S más prestigiosos coman 
dos de élite. Son muy ápidos y bueno: 
Isparando y olamente impezamo 
J^ una triste pistola. Pero si tenemos 
1 
vert Odemos con seguir arma: cad 
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El escenario donde discurre Doom Il 

es un gigantesco complejo poblado de 

| soldados y extraños seres provenien- 
tes de las mismas entrañas del infier- 

no. Nada más verte, ni se preocupa- 

| rán en hablar contigo, te freirán a dis- 
paros a la menor ocasión. Por lo tanto, | 

deberías tú “hablar” primero, pero | 

mantén la boca callada y una mano | 


Los soldados poseen armas como las | 
tuyas. Los demonios jones criaturas 
pueden hacer uso de de fuego o 
poderes psíquicos. Y hay una especie | 
de demonio-mutante que goza de las 
mejores armas que encontrar. 
Lástima que él te pueda ver antes. 
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NIVELES DE DIFICULTAD 


En Doom Il e; 

a en el mane 

I'M TOO YOUNG TO DI 
HEY, NOT TOO ROUGH 


HURT ME, PLENTY 
ULTRA- VIOLENCE 
NIGHTMARE! 


Si bien los dos 


O ITE JO MEGA 


Hara = 
alcoi! ARBOR 7 


ntrara en el Olimpo del s lo tant 
orogramadores han pues o! sa 
rne en el asador en esta luchar contra un humano y otra contra un 
que li encia y lo monio. De todas formas, ellos también 
ntado form iderable y algunas caerán bajo nuestras E 
|: ealment mpresionant Nuestra mision principal es escapar del 
las forma: lO qu n un complejo subterráneo, pero antes ndr 
O nci qu a mos que limpiar de enemigos una amplia 
mente pensamos que una gama de instalaciones y habitacion 
se ma de descargar toda — cretas. Para localizar este tipo de zona: 
la adrenalina que llevamos podemos echar mano a nuestro mapa 
dentro de nosotros ju: lectrónico. En él viene reflejado de formo 
gar con algún n arcade 
Å TI i 
oaa ia de: irgo me 
nal que llevamos dentro 
CLAVE: ESCAPAR P 
Decíamos antes que nos Ge. 
bamos a divertir c o Y m " 
do luchando contra los so! Ne d à 
dados. Ell no son los úni bx > 
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IB PISTOLA: Comienzas con este arma, 
que es capaz de liquidar a un buen 
e bolo Nese he |* 

rar m s para r 
jc De todas uem en algunas | 
ocasiones tendrás que hacerlo, aun- | = 
ve al mismo tiempo aprenderás a I: 
isparar y a esquivar los proyectiles | 
enemigos. fe 


E ESCOPETA RECORTADA: La cosa va - ] 
mejorando. Tiene dos variantes. la. |<- A CIE RES 
más espectacular, gráficamente ha- NI Tuo uid d H 


blando, es una de cartuchos que Es a uM 
| carga manualmente, y es capaz 

| destrozar de un solo disparo a un demonio. A los humanos los mata por pares. 

B AMETRALLADORA: Es el típico arma que inmortalizara Arnold Schwarzenneger, 

| . Gracias a que gira sobre su eje, las balas salen con una ener- 


gía cinética increíble. Puedes comprobarlo con tus víctimas. Lástima que su muni 


marrones presento ||. ción sea tan escasa. i 
| Æ LANZA-COHETES: Dispara cohetes de napalm, que son muy destructivos, pero sólo. 
vn EE que usarlo ante un gran grupo de enemigos. Tienes muy pocos “pepinos”, y 
Ji es ME or le tonis debes de buscar un escondrija con ON | 
ai ; m E cn Y UE UN cope. Luego puedes “limpiar” la zong Senu 
a un túnel oculto E RIFLE DE PLASM A: Al parecer Doom Il se desarrolla en un futuro . 
mbién existen llaves de colores que Ee us deme en le beac d RES EE x 
DIOS AU, especias: vormel para pulsaciones de plasma realmente efectiva s. Tiene la ventaja de los cohetes en- 
mente son la: que imitan el moak | su capacidad destructora y es rápida en la velocidad de disparo como la ametra- 
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A pesar de que dispones de una gran potencia de fuego, no debes dejar de moverte y A i 
) «uivar el fuego enemigo o caerás rápido. 
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CUADRO TECNICO: 

* OK Pasarela-CD: UNDER A 
KILLING MOON 

* Tipo: AVENTURA INTERACTIVA 

* Companía: US GOLD 

* Distribuidor: DRO SOFT 


REQUERIMIENTOS: 

* 386 DX o superior 

* SVGA 

* 4 Mb de RAM 

* Sound Blaster/Pro, Roland, 


Ultrasound 


Under a Killing Moon es la 
pri imera pel ícula interactiva 
donde tú eres el personaje 
principal. El re ealismo de sus 
i genes y la gran cantidad 
fectos sonoros y voces 
alizadas, hacen de esta 
aventura una intensa y 
sensacional experiencia. 


ccess Software se desmarca con este 

juego,o mejor dicho película, que sin 

va a marcar una nueva era del 

videojuego. El cine y el mundo de la informá- 

fica se funden de nuevo en una nueva crea- 
ción: Under A Killing Moon. 

Actores de cine como Margot Kidder, Brian 
Keith y Russell Means son ahora protagonistas 
de nuestra propia aventura interactiva. Reali- 
dad y ficción se unen en este increíble juego. 


La aventura se presenta en cuatro CD-ROM's 
gos se justifican, por la increíble libertad de 
movimientos de los personajes, la alta cali- 
dad de las voces digitalizadas y efectos de 
sonido, la gran cantidad de actores que apa- 
recen (hasta 21, he contado) y el vasto área 
de juego en el que se desarrollan todas las 
acciones de nuestro personaje principal, que 
por cierto, se llama Tex Murphy. 

Tex Murphy es un investigador privado, 
primero apareció en “Mean Streets” y des- 

Memorandum”. 


En Under A Killing Moon, Tex aparece co- 
mo personaje principal de las secuencias de 


no estás conversando o viendo una secuencia 
de película, miras a través de los ojos de Tex, 
controlando sus movimientos. 

Tex tiene entre 29 y 49 años, tiene algu- 
nas arrugas prematuras y la espalda hecha 
polvo. Las arrugas son el resultado de fumar, 
beber, llevar una pobre dieta, falta de ejerci- 


La pantallas de este artículo contienen tex- 
to en inglés. Sin embargo, la versión que 
se venderá en España estará en castella- 
no (eso sí, solamente se traducen los subti- 


tulos de los diálogos, pero no las voces). 
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La apariencia de Tex es un cruce entre 


Sam (El Halcón Maltés), Rick Bla 
oue el Inspec- | ^x 


mienza en el año 2.042, 
lo cual, hace de Tex un P 
fuera de su tiem- 
Dale un “Lucky Stri- 


e”, un buen vaso de | 


A RE DO Na E 
EL MUNDO DE UNDI R A KI- 
LLING MOON 


[1204227111919], 
Como dije anteriormente, la historia se situa 
en el 2.042 en San Francisco, 


co, pero Tex no. A pesar de ser normal, algo 
rodeado desfigurados y rechaza- 
dos socialmente. 


Cuando comienza la historia, te encuen- 
tras en tu destartalada oficina de la tercera 
planta, un edificio en el corazón de una zona 


mutante del viejo 
San Fi . 


ves y ih 
aqui ue el al- 
Sk ee bardi lo 
al menos eso dices a | 
los pocos clientes 


tienes). En las ca- | 
lles, indistintamente 


] o — 
gocios la mayoría de ellos 


INICIO DEL JUEGO 
El programa comienza con 
una espectacular introduc- 
cellar iendo que 
* veas), vés apareces en 
la oficina de Tex (tu oficina). 
Para comenzar, busca minuciosamente pee 
toda tu oficina. Hay muchos objetos en la 
bitación que te serán útiles durante tus próxi- 
mos casos. Por cier- 
to, no te olvides 
abrir los escritorios 


oficina, abre la 
rta y baja a == 
calle a cono- ret I 
cer mundo. Ca- 4 pu LN 
mina calle aba- E 


jo y habla con quien te en- 


momento. Esta opción es realmente intere: 
sante, porque tú y yo sabemos que tendrás 
que hechar mano de ella, y seguramente 
muy muy pronto éverdad?, 


my coe aan 


it. 


Tex Murphy sabe cómo y con quién relacionarse 


` AHORA 4 
REVOLUCIONAMOS 
LOS PRECIOS < 


WOS VEMOS EN EL 
al 

i: SIMO! 

ua ^ = PABELLON 2, STAND 3188 


te guste y decidas seguir 
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VERSIONES SHAREWARE! permiten probar un programa a un bajo precio antes de decidirse a adquirir la Vorsión Registrada. En el caso de que la Versión Shareware 


utilizandola debes adquirir la Versión Registrada que te dara acceso al programa completo, manuales en castellano, etc 


EPIC 
MEGAG ANE 


EPIC PINBALL 


jAhora un nuevo Pack con 4 Pinba 


El mojor Pinball del mercado se ofrece en tres packs individuales de 
[cada un Versión Shareware: 800 Pts. 1 Pinball 
Versión Registrada: un pack: 4.500 Pis. 4 pinbal 

dos packs: 7 990P1s. BPinballs, tres packs: 9 € 


Ayuda al Barón Balanc a liberar ome, bebe, usa 


Version Shareware Pis (2 Version Registrada: 4 


¡Lo último de EPIC MEGAGAMES! 
ncreible juego de lucha para uno o dos jugado 
lel que controlas a un gigantesco robot, al que po 
¡Requiere 386/486. VGA.Soporta tarjeta de sonido. ndo, a medida que ganas dinero, hasta 
Versión Shareware: 800 Pts. 1* misión o invencible 
Versión Registrada: 5.500 Pts. 3misiones N Soporta tarjeta de sonido. 386/486, VGA. 


7 | y a IN Versión Shareware: 800 Pts 
> y Versión Registrada:5.990 Pts. 


Pilota la más poderosa nave del futuro,cumple 
misiones y mejora tu nave. Impresionantes gráficos 
Puntuado con un 91% por MicroManía. 


LEVEL | SCORE (LIVES WEALTH | AMMO Y 


300 3 962, 195 e 


[2 
| i ces s. Muerte a las tortugas 
Por fin en España las 6 misiones completas de uno de los nba! 
mejores juegos de todos los tiempos. 386/486, VGA. tipo Manga 
a tarjeta de sonido. Requiere VGA, 286+. Soporta larjeta de sonido Versión Shareware: 800 n 


ión. ( 10 niveles) Versión Shareware: 800 Pis. 1* misión. (10 niveles) Versión Registrada: 4.500 Pt 
ones ( 60 niveles; ¡Versión Registrada: 6.500 Pis. 6 misiones. (60 niveles) 4,500 Pt 


Version Shareware: 800 
Versión Registrada: £ 990 Pt 


= ae GAME BUILDER LITE Diseña tu propia 
kos |, SANGO FIGHTER XXI TR mp AA 
MAE lucha para uno o dos jugadores con una MVP SOFTWARE 286+, VGA 
ja Draco ts ces niin MAT eR. le dian Het 'ersión shareware: 800 Pts. Versión Registrada: 6.500 Pts. 
Soporta tarjeta de Sonido. PANDA ENTERTAINMENT KING'S ARTHUR KORT 

Versión Shareware: 800 Pis. Versión Registrada: 4 990 Pis Programa de estrategia, conquista Gran Bretaña con este 
excelente juego. 286+, VGA. MVP SOFTWARE. 

Versión Shareware: 800 Pts. Versión Registrada: 4.000Pts. 


4 


a 
¡La continuación de Wolfestein 3D ahora a tu alcance! 


Iefürato un a foraleza nazi y recupera el objeto SPEAR OF 


Que Hilier cree que le hará invencible ¡El Spear Ot Destiny! 


Zub. VGA Formgen Incorporated DESTINY 


Versión Shareware: B00 Pis Versión Registrada: 0 990 Pts 


FWA 280 SPECTRUM EMULATORS £i mejor emulador de Spectrum del mercado, do Gerton Lunter 
HAZ UNA CRUZ EN TU VERSION SHAREWARE 


¡La Versi I ilocidad del ordenador y conectar el cassette al ordenador! 
TT pram eral = EE E MES 


IEEBJUEGOS DE SPECTRUM: mis 00 120 juegos para el emulador de spectrum Precio: 3.000 Pts ¡Contrareembolso O Talon nominativo a FRIENDWARE O VISA O 4B O | 


HAZ UNA CRUZ EN TU VERSION REGISTRADA | ] 


1234 5[ Pack? [ Pack 2 ][ Pack 3 6 7 [Jazz 1-3][Jazz 4-6]8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 


Y EMULADOR DE COMMODORE 64: E mojor de! mercado. permito variar la velocidad dol N° tarjeta:- --- --. 
ordenador se sumunistra con algunos juegos (Pole Position, Spy vs Spy, ec...) Versión Shareware: 800 Pts. Firma: | 
Nombre; | 


FRIENDWARE. Miguel Angel, 6. 2?-5. 28010 MADRID Población 
Telf.: 91/308 34 46 Fax.: 91/308 52 97 Erovinctas 


POR CADA 5 PROGRAMAS SHAREWARE QUE COMPRES ELIJE UNO GRATIS POR CADA VERSION REGISTRADA,ELIJE UNA VERSION SHAREWARE GRATIS | 


Dawn Patrol 


La Primera Guerra Mundial tuvo como principal novedad la 
guerra en el aire. Por primera vez, el hombre combatía en los 


cielos por medio de complicados aparatos, en los que a 
diferencia de los aviones de hoy:en día, “que lo hacen todo 
ellos solos”, la habili | 9 era su principal garantía 


para salvar la vida. 


Desde entonces han aparecido jue- 
gos que se han convertido en mitos en- 


tre los adictos . 


a hemos comentado en ocasio- 
Y- anteriores, que los simulado», 
res de vuelo son uno de los, 
neros que más adictos tienen. No es 
extrañar, desde que se inventó el PC) 
principios de los 80, los simuladore 
fueron prácticamente los primeros jue- 
gos que existieron para los compati- 


bles. 


` que proporcionan una sensación de re 
alidad que te hace estar allí como nin 
gún otro tipo de juego puede hacerlo. 


No quiero dar nom- 
i5, pero seguro que a la mente nos 

en 3 6 4 titulos que hicieron estra- 
"gos en su época. ¿Por qué? Pues por- 


CUADRO TECNICO: 
* OK Pasarela: DAWN PATROL 
* Tipo: SIMULADOR 
* Compañía: EMPIRE 
* Distribuidor: ARCADIA 


REQUERIMIENTOS: 
* VGA, SVGA 

* 386 SX/25 Mhz o superior 
* 4 Mb de RAM 

* Teclado, Ratón 

* Disco duro mínimo: 1] Mb 
* Adlib, Sound Blaster, Roland 


FURIA EN EL | 


Pero aparte de los simuladores de ti- 
po "comercial", es decir, en los que 
manejamos Jumbos, Concordes o una 
simple avioneta, los más reconocidos 
son los de combate. Aquellos donde 
aparte de disfrutar volando, podemos 
“machacar” a nuestros enemigos a ba- 
se de ametralladoras, misiles dirigidos 
o bombitas de neutrones. 


El interface 
'áfico del que 
ponemos en 
menús del 
vego es exce- 
ente. En cada 


bate: número 
de oponentes, 
modelos de 
aviones, posi- 
ción inicial, etc. 


Armistice in November 
period of attrition end 


Todo el inter- 


: T Final Victory 

April 1910 wes a turning point, The German push on the ground wos 
attempted to bring the war to e conclusion before the entry of the 
initially successful, the initiative was 

The death of the ‘invinetble' Baron Richthofen at the 
end of the month was a further blow to the German morale. 

New German eircroft were introduced between April ond the 

but the end wos inevitoble, This wos a 

o bottle for survival, 


— THE MISSION 


€ Von Richthofen in his 

i| Scarlet Fokker Triplane is in 
the midst of a dogfight. He 
notices a Camel leave the 
area alone and decides to 
follow. 


[2d 
Es 


LOS PRIMEROS ANOS 

La Primera Guerra Mundial, que tan deci- 
siva fué para el empuje de la aeronaútica, 
en cambio ha sido poco tratada por los 
programadores, ya que los potenciales 
clientes de sus juegos han preferido siem- 
pre manejar los aviones a reacción y volar 
a 3 Mach. Así que un avión como el que 
pilotaba el Barón Rojo, podía ser muy ro- 
mántico y todas esas historias, pero tenía 
muy poca potencia ofensiva y sólo dispo- 


PILOTA 


= DEL 
RON ROJO 


níamos de una “simple” ametralladora, a 
diferencia de los misiles autodirigidos, que 
a todos nos gusta disparar en nuestro or- 
denador. 

Por lo tanto, un simulador aéreo de la 
Primera Guerra Mundial para que sea au- 
téntico, debe de permitir un manejo hasta 
del más mínimo detalle del avión. Normal- 
mente cada movimiento o instrumento es 
manejado con una determinada tecla, y a 
veces parece que no tenemos suficientes 
dedos para controlar todo. 

Toda la “filosofia” anterior le viene al 
pelo a Dawn Patrol. Es un simulador ge- 
nuino de los primitivos 


SLT Emos 


Next HP N 


Pos info — Fon] 


View Type 


2. 
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Heading [ 78 
Ret Beg BEI 
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A Real Sport 

Bell wes quick to recognise tribute to e worthy opponent 

On one ocroson he met his match in en unknown pilot ene in, the 

Sky. The two fought furiously trying all the manoeuvres and tricks 
nes lot kept a cool he neither broke away! 

have been fatal. Their skills were evenly 


At this stage in a battle Ball had been known to ram his opponent. 
But not this time, The two pilots flew side by side, laughed. 


H THE MISSION Ol 


i i Tying a 
Payor! Zost ‘behind the 


him. He sttacks end sodh 
finds that he has met his 


esame || 


- 


PRU MARIAN + 


aviones. Complicado de manejar, pero 
con unos movimientos y unos gráficos ex- 
celentes. Realmente de impresión. 


AL DETALLE 


El desarrollo de Dawn Patrol viene a ser el 
habitual en este tipo de juegos de simula- 
ción de vuelo. Muchas misiones que cum- 
plir en escenarios de la época, pero cuen- 
ta con algunas innovaciones bastante inte- 
resantes. 

La innovación que más me ha llamado 
la atención es la extensa base de datos 
con la que cuenta el programa. Dispone- 
mos de ingentes cantidades de datos, ta- 
les como biografías, datos técnicos de las 
máquinas, o noticias de las batallas de la 
Gran Guerra. Pero lo que más importa es 


LES 


ey aa 
NAAA 1 


AQUELLOS PILOTO 


VIEJOS CACHARROS 


que podemos elegir entre una amplia va- 
riedad de aviones para pilotar y cumplir 
nuestras misiones. Ahora bien, cada mi- 
sión tiene un tipo de avión determinado, 
No es lo mismo bombardear unos objeti- 
vos con un avión grande pero lento, que 
perseguir al enemigo con nuestros ágiles 
cazas. 

Por otra parte, y al conseguir la victoria, 
tenemos la posibilidad de grabar el trans- 
curso del combate en un “vídeo interno” 
para poder disfrutar con los amigos de 
nuestra habilidad derribando alemanes o 
aliados, según el bando escogido. 


Hasta este punto, Dawn Patrol sigue las 
premisas de multitud de programas ante- 


La Primera Guerra Mundial fue la que creó los más 
afamados pilotos de la historia militar aérea. Nombres 
como el Barón Manfred von Richthofen, más conocido 
como el Barón Rojo u otros excelentes pilotos como el 
americano Billy Keen, o el francés Pierre Robet, consi- 
guieron una excelente fama a nivel mundial. En el juego 
podrás enfrentarte a estas estrellas, aunque siempre es |. 
recomendable que practiques en muchas misiones pre- 
viamente, ya que estos afamados ases de la aviación 
consiguieron en muchos casos más de cien victorias. 


= 
= 


riores a él. De todas formas, mantiene su ||| 
originalidad por la forma de presentar to- 
das estas posibilidades, desde un 
diario de vuelo hasta las increíbles 
secuencias animadas. 

Y es que los gráficos y movimientos 
son “geniales”. El vuelo del avión es- 
tá tratado de una forma tan suave 
como el scroll de la pantalla. Nada 
de animaciones bruscas. Todo está 
tratado como si estuviéramos viendo 
una película desde principio a fin. 
Dawn Patrol ha conseguido los mejo- 
res efectos de vuelo que he visto des- 
de hace mucho tiempo. 

En contrapartida, necesitaremos de una 
máquina muy potente para que todo fun- 
cione como debe, ya que además del mo- 


The First ry 
Gervais | Td | Tasar was Kx aF == but followed his erento 
Lo the United States end became rican citizen, He 

Settle though, end traveled the work ending beck 

of wer. 
Me cult jn the French Armed Service thamh, because the osth 
egiancr rewired waski result in him forfeiting his American 

Cimena. Ma osh wes nesded for the French Foreign Legian end 
so he pind them. It wes not kno before Lufbery had trensferred 


vt 
Wn Frence et the 


vimiento del avión, el ordenador tiene 
todo el "trabajo" de presentarnos 
unos detalles gráficos buenísimos 
con multitud de detalles, tales como 
las victorias conseguidas en el mo- 
rro del avión. Aunque el programa 
corra aceptablemente en un 386, 
un 486 a 50 Mhz es la máquina 
ideal para convertirnos en ases 

de la guerra. 
El sonido, aunque escaso, 


cuenta con unos convincentes efectos so- 
noros, pero tal vez, éste sea el punto más 
flojo del juego, ya que en pleno vuelo no 
existen demasiados efectos, salvo el de los 
disparos. La banda sonora del juego, que 
se escucha cuando estamos en los menús 
es excelente. 

Y por último, destacar el estupendo con- 
trol que se tiene sobre las acciones del 
programa. Perfectamente traducido al es- 
pañol, nos facilita el acceso de una forma 
rápida e intuitiva, muy bien conseguido, 
como todo lo que se refiere a a Dawn Pa- 
trol. 
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International 
Tennis Open 


parte de simulación deportiva, la 
mejor definición que puede enca- 
jar con International Tennis Open 
es la de auténtica aplicación multime- 
dia. Realmente hemos vistos pocos jue- 
gos que aprovechen de tal forma las 
posibilidades que nos ofrece el CD- 
ROM: Sonido digitalizado en todas las 
opciones, escenas de vídeo, y sobre to- 
do, un concepto de gráficos y movi- 
mientos del juego realmente genial, ya 
que están todos digitalizados, como se 
merece cualquier producto que esté en 
soporte compacto. Pero lo mejor de to- 
do es que consigue que nos sintamos en 
medio de un partido de tenis. 
Todas estas alabanzas son justificables 


nada más ver el juego. 

En primer lugar resulta que es sumamente 
sencillo manejar las opciones y las distintas 
posibilidades que nos ofrece International 
Tennis Open. Otra cosa es dominar al tenis- 
ta para que juegue bien, pues incluso nues- 
tros contrincantes más débiles nos pueden 
pegar una paliza de varios sets. 


Nada más arrancar el juego, nos encon- 
tramos con el menú de opciones, al estilo 
de los cuadros informativos que salen en 
los programas deportivos de T.V. En él po- 
demos jugar, ver una demo, o simplemen- 
te practicar con una máquina tirabolas o 
con nuestro profesor de turno. Por último, 
incluso podemos jugar 
contra un amigo para 
comprobar quién es el 
más “manta” de los dos 
y encaja más sets. 

Si decidimos echar 
toda la carne al asador, 
empezamos escogiendo 
la nacionalidad del ju- 
gador y el tipo de pista 
donde será el torneo 
(hierba, tierra, etc.) En 
cuanto al contrincante 


* CD-ROM 150 Kb /seg 


| * OK Pasarela-CD INTERNA 
TENNIS OPEN 
| * Tipo: DEPORTIVO 


. Compañía INFOGRAMES Hi 
/P 
MEDIA PS 


* Distribuidor: ERBE 


TIONAL 


REQUERIMIENTOS: 
* 360 o superior 
* VGA 
* | Mb RAM 
* Ratón, Joystick, Teclado 
* Sound Blaster 
* Disdo duro mínimo: 8 Mb 


que nos espera, tenemos cuatro jugadores 
totalmente profesionales con un nivel as- 
cendente de juego; y dispuestos a hacer- 
nos morder el polvo de la pista, aunque si 
es de hierba, nos la tendremos que comer 
como las vacas. Bromas aparte, la dificul- 
tad de los contrincantes varía bastante, 
pero incluso el más “facilón” que es Julio 
Jiménez, un español bastante ágil, 
tiene un saque de vértigo. Imagí- 
nate al más difícil. 

Una vez que ganemos sucesi- 
vos partidos, y tras conseguir la 
experiencia suficiente, podemos 
atrevernos con los grandes torne- 
os, y es posible que obtengamos el 
Grand Slam, pero para ello habrá 
que pasarse muchas horas delante 
del ordenador y contemplar las 


maravillas que nos esperan. El juego está 
lleno de detalles como los himnos de los 
países participantes o las secuencias de ví- 
deo. Todo ello demuestra que nos estamos 
acercando a un fantástico mundo de reali- 
dad virtual. 
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Bienvenidos a una nueva manifestación entre el Bien y el Mal, 
spacial. Los 


ambientada en el siempre misterioso Mundo E P 


buenos por supuesto somos nosotros ¿y los malos, quienes 
nsáis que son?. Esta claro: razas alienígenas que debemos 


CUADRO TECNICO: 

* OK Pasarela: STAR CRUSADER 
* Tipo: SIMULADOR ESPACIAL 

* Compañía: GAMETEK 

* Distribuidor: PROEIN S.A. 


REQUERIMIENTOS; 

* VGA 

* Sound Blaster/Pro, Adlib, Roland 
Wave Blaster, Proaudio Spectrum, 
Covox, Sound Master i 

* Disco Duro mínimo: 13 Mb 

* Mouse y ioystick 


Iminar. Pues aunque parezca así de claro y sencillo a 
primera vista veréis que no lo es, estar atentos y lo 


comprobaréis. 


este nuevo simulador nos encontraremos con que so- 
mos miembros del Gold Squadron, organización que 
sólo selecciona a los mejores pilotos de Gorene, para enfren- 


N ada más comenzar nuestra nueva aventura abordo de 


tarse nuevamente contra la alianza formada por las razas 


tranjeras. ay 

a Diskonenios de tres meses para lograr el objetivo de redu- 

cirlos, Nos han reunido a los más rápidos que se han podido 
Li 


Le 


— 7 
—[- 


lograr para esta misión, debere- 
mos esparcir nuestros valores y sa- 
biduría y utilizar nuestra fortaleza 
en un intento de iluminar el univer- 
so, por lo tanto nuestro objetivo es- 
ta apunto de comenzar. 

Esta misión esta considerada como 
un privilegio más que como una car- 
ga, pero recordarlo, no nos lo tome- 
mos a la ligera, iEstamos en guerra!. 


MAS DE UN ENEMIGO 
Los Tancreds, Mazumas, Amiens, 
Zemus y Nuubians han rechazado 


IUE 
JENIGENS 


nuestros mensajes de paz, por lo 
tanto no tenemos mds remedio que 
debilitar sus fuerzas e intentar su 
rendición, antes de que puedan 
bajar hasta la tierra. 

Por los informes que nos han lle- 
gado Mazumas abastece de arma- 
mentos a los Tancred y Zemus. 
Además mensajes interceptados a 
varias naves de transporte de Zan- 
gano nos informan que se están 
llevando luchadores del espacio 
del mundo de Mazuma al Planeta 
de Tancred. 


Nuestra primera misión será destruir 
estas naves de transporte, pero cuida- 
do, suelen ir escoltadas por una peque- 
ña flota de cazas enemigos. Si tuviéra- 
mos éxito, que lo tendremos a buen se- 
guro, daríamos dos grandes golpes, 
uno a la fortaleza militar de Tancreds y 
otro a la economía de Mazumas. 

Nuestro caza no será el más rápido, 
ni el mejor armado, pero el piloto que 
lleva dentro seguro que se convertirá en 
el mejor. 

Si en nuestro primer contacto con el 
simulador, no deseamos embarcarnos 
en nuestra primera misión, tenemos la 
opción de prepararnos nuestros prime- 
ros combates a nuestro gusto, osea eli- 
giendo cuales y en que número serán 
nuestros enemigos. A la cabina de 
nuestro caza no le falta ni el más míni- 
mo detalle, y las vistas que podemos 
obtener son muy variadas como es de 
esperar en cualquier buen simulador. 


EN LINEAS GENERALES 
Star Crusader da la impresión de ser 
muy complejo a primera vista; cuando 
nos introducimos en él esa idea empie- 
za a cambiar, desde el primer menó en 
el que se nos permite elegir la dificultad 
del juego, de manera que sea accesible 
tanto a usuarios noveles como expertos. 
Asimismo, los menós del programa son 
detallados, y perfectamente explicati- 
vos. 


Becr reves oa] 


Display which class e 


Mela Selrase 


El desarrollo del juego esta en la li- 
nea de un simulador que puede ser fácil 
de manejar. Los únicos controles de los 
que nos tendremos que ocupar será de 
ejercer potencia a los motores, cargar 


OPCION DE ENTRENAMIENTO 


La opción que presenta el juego de 


TA e l poder combatir en modo simulación, Preview | MENU | STATE r3 
munición, consultar la misión asignada en algunos momentos puede llegar a 
Apost Así el desenlace se conver- ser incluso más divertida que las pro- Displag whieh class of ships? 
tirá en un simple aniquilamiento de las 


pias misiones que nos implanta el jue- 
go. Aquí podremos seleccionar la na- 
ve que deseamos pilotar, (pero sólo 
las que pertenecen a Gorene) en ' 
nuestro enfrentamiento con los aliení- 2 
genas. El enemigo también nos toca Done 
elegirlo a nosotros, tanto en el núme- 
ro como en la calidad de resiste 
nuestros ataques. Podemos 
seleccionar hasta 
diez oponentes, in- v 
cluyendo entre ellos a 

| naves pertenecientes 
a Gorene. Por suerte el 
nivel de los contrincan- 
tes podemos elegirlo 
también, de modo que 
los primeros combates 


naves enemigas; claro, que quizás se 
hagan prisioneros más adelante. 

Otro punto a favor de este simulador 
es la introducción de muy buenas se- 
cuencias animadas durante el desarro- 
llo del programa. 

Por lo que se ve a primera vista, se 
ha realizado un minucioso trabajo en 
cuanto a la técnica de gráficos utiliza- 
da, así como la presentación que se nos 
hace al comenzar una misión. 

Después de lo anterior, y de escuchar 
la música y efectos sonoros que rodean 
nuestra aventura, sabremos que el jue- 
go no nos va a defraudar ni lo más mí- 
nimo, en lo que se refiere a gráficos y 
sonido. El manejo puede hacerse sim- 
plemente con el teclado y el ratón, pero 


Gorene 


puedan ser algo mas 
sencillos dentro de lo que 
ibe 


donde este un buen joystick que se qui- de iniciarse en tan apasionante forma 


te lo demás. de entretenimiento. 
Los amantes de los simuladores dis- 
frutaran de lo lindo con tar Crusader. Y JESUS HERVAS 


los que no lo sean encontraran en él 
una buena oportunidad 


las vistas más 
espectaculares 
de este progra- 
ma son las ex- 
ternas. Ver a tus 
enemigos cuan- 
do estás situado 
a sus 6, o cuan- 
do vienen de 
frente, es toda 
un delicia para 
los amantes de 
los simuladores. 


Diversión : 


T TE C f üni 
La acción se sitúa en el Siglo XI, donde seremos el único 
sab ch ct Y i 
protagonista de una estremecedora aventura. Bastaria con 


do por la compañía Origin, 


decir que este juego esta « 
i y 


J "1 [| 
creadora de las partes | y Il de Ultim 


rega 


1 
bu t n i 
) bueno tenemos entre 


Lj 


| juego en un escenario nuevo para el 


LI 
PRA LaL: 
icción, había que asequrarse de su calid 


", dn 


£ 3 r TA , jo „o . 
audado, han realizado un adictivo juego d 


J 


u 
aventura y arcade. 


Til reraan Made Emaged 


ER B uestra aventura comenzará al 

A despertar tras un largo tiempo 
E W en estado de hibernación en el 
interior de una gigantesca estación es- 
pacial. Y cual es nuestra sorpresa al 
despertar y ver que el único ser huma- 
no superviviente somos nosotros mis- 
mos. Un millón de preguntas abordan 
en un instante nuestra mente ¿Qué ha 
pasado?, ¿Qué ha ocurrido con las de- 
más personas?, ¿Qué hacer?... Pero 
ninguna de ellas halla respuesta. 

Tras un vistazo todo parece estar de- 
solado, encontrando cuerpos sin vida 
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CUADDA Trea; 


* OK Pasarela: SYSTEM SHOCK 
* Tipo: AVENTURA Y ARCADE 
* Compañía: ORIGIN 

* Distribuidor: DRO SOFT 


REQUERIMIENTOS: 

* VGA 

* 4 Mb de RAM 

* Ratón y teclado 

* Sound Blaster /Adlib/Grayis 
Ultrasond 


* Disco duro mínimo 25 Mb 


ay 


Soman 


> 
) 


] 


esparcidos por los entramados de pasi- 
llos de la estación. 

Por suerte, encontramos un agoni- 
zante mensaje, dejado allí por los ólti- 
mos supervivientes, que nos informa co- 
mo Shodan, el sistema de inteligencia 
artificial que controlaba la estación, ha 
cambiado por si sólo sus planes y está 
dispuesto a conquistar el planeta Tierra 
a base de matar y esclavizar la raza 
humana. 


UNA HISTORIA DE 
PELICULA 


Seguramente esta historia os suene a la 


rem” 1'ZTHM 
ar 


famosa pelicula de Terminator Il, en la 
que un potente ordenador se hace con 
el control de la defensa militar de los 
E.E.U.U., convirtiéndose en un verdade- 
ro terror para los terrestres. Pero por 
contra, la resistencia constaba de nu- 
merosos hombres, en este caso, sólo 
una persona tendrá que luchar contra 
la máquina, ¿sabes a quién le toca? 
Como es de suponer, los androides 
que antes trabajaban para el correcto 
funcionamiento de la estación, han sido 
modificados en sus funciones, pasando 
a ser verdaderas máquinas de matar. 
Por desgracia, no tendremos más reme- 


Ja&atam ee © - 
~ adatom mèrang ILLA o 


== a ESTO 


dio que aniquilarlos en nuestro largo 
camino hacia el corazón del sistema, 
donde se encuentra el cerebro de SHO- 
DAN, e intentar desactivarlo para parar 
sus planes. 

Si no teníamos bastante con los an- 
droides, aparecerán unas horribles cria- 
turas mutantes, que harán lo indecible 
por destruirnos. No los pierdas de vista 
ni un sólo instante. 

System Shock no es el típico juego 
que se basa en destruir todo lo que se 
mueve. Nuestro cerebro estará a prue- 
ba constantemente mediante la resolu- 
ción de problemas de inteligencia, algu- 


Según el modo 
de juego que se- 
lecciones, Sys- 
tem Shock puede 
ser una aventura 
o todo un arca- 
de 3D. La deci- 
sión de que tipo 
de juego quieres 
se deja a tu elc- 
ción. 


IA EL FUTURO 


nos de ellos a veces bastante complica- 
dos. 


FACIL O DIFICIL 

Por suerte para muchos, existe la posi- 
bilidad de configurar el nivel de juego 
para que esté acorde con nuestras apti- 
tudes para la victoria. Podemos elegir: 


*Nivel de combate: "0" pocos enemi- 
gos y fáciles y "3" numerosos y difíci- 
les, aunque también podemos elegir los 
niveles intermedios "1" y "2". 

*Nivel de puzzles: oscilan entre los 
muy simples y los que necesitan mucha 
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MC/CHACE coetanee 


astucia para su resolu- 
ción. 

*Nivel de Misión: cam- 
biará la dificultad del ar- 
gumento de la Misión. 
También podremos elegir 
por supuesto el nombre 
de nuestro solitario y va- 
liente aventurero. 


MIRANDO AL 
FRENTE 


System Shock consigue 
sumergirnos en la atmós- 
fera del juego gracias a 
imágenes tridimensiona- 
les y a una gran perspec- 
tiva frontal, que nos 
permitirá observar 
lo que tenemos an- 
te nosotros de di- 
versas formas. Es- 
to se logra me- 
diante un icono 
situado en la 
parte superior 
de la pantalla, 
con el que ele- 
giremos la di- 
rección de 
nuestra mira- 
da, al frente, 
hacia el suelo, o 
bien hacia arri- 
ba, algo útil por 
ejemplo a la ho- 
ra de ver y des- 
truir cámaras de 
vídeo situadas 
en el techo. 

Pero no sólo 


la mirada 
será lo que 
podremos 
dirigir. Con 
este ¡cono 
también ele- 
giremos la 
posición del 
cuerpo 
apropiada 
en cada mo- 
mento para 
nuestro héroe: 
agachado, er- 
guido o bien 
una posición in- 
termedia, así co- 
mo poder inclinar 
el cuerpo hacia la 
izquierda o dere- 
cha. En definitiva 
algo digno de ver. 
Otra característica 
que nos hace sumer- 
girnos en este juego 
de ciencia ficción, es 
la posibilidad de inte- 
ractuar con el entor- 
no, encontraremos 
multitud de objetos a 
lo largo del laberinto 
que nos ayudaran en 
nuestro camino. 


Aunque al princi- 
pio nuestro arma- 
mento se limita a 
una débil barra de 
acero, a medida 
que nos introduci- 
mos en la aventura 
iremos encontrando 
numerosas y poten- 
tes armas. 


Tendremos a nuestra disposición en 
pantalla un completísimo panel de indica- 
dores, que nos informará de datos como 
la vida y energía que nos queda, arma- 
mento disponible, mapa del laberinto que 
se irá creando a nuestro paso. También 
aparecerán los objetos y datos que vaya- 
mos recogiendo en nuestro camino. 

Muchos de los iconos están desacti- 
vados esperando que cojamos el obje- 
to indicado, para que 
éstos 


| MA 
| OPCIONES 
| Tenemos la opción 

de cambiar la 

pantalla a modo 
extendido, es 
decir, escon- 
diendo estos 
iconos de los 
que os he ha- 
blado, am- 
pliando así la 
. visión de la pantalla 
| de juego. 
\ El unico problema a 
la hora de adquirir este 
programa es que de- 
berás poseer al menos 
un procesador 486, si 
quieres que se ejecu- 
te a una velocidad 
adecuada. Y no es 
que en un 386 no 
funcione, pero pier- 
de gran parte de su 
espectacularidad. 

Pocas pegas más podemos ponerle, 
por el contrario podemos piropearlo sin 
ningún problema, ya que características 
como la música y los efectos sonoros, 
sólo tienen una palabra: “Impresionan- 
tes”. 

System Shock es prácticamente una 
realidad, aunque sea ciencia ficción. 
Echa una mano a tu personaje lu- 
chando a vida y muerte por la super- 

vivencia de la raza humana. ¡Animo y 
mucha suerte! 


puedan funcio- 


^ tra 
nar ayudándonos en nues JESUS HERVAS 


misión. 


Los enemigos que po- 
demos encontrar son de 
lo más variados. Los 
zombies son los más 
abundantes, aunque por 
suerte también son los 
menos peligrosos. En 
cualquier caso, si nos 
hacen daño iremos per- 
diendo la visión poco a 
poco a causa de las ave- 
rias. 


riacneranon 
tae vot 


Dificultad: 
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Creado por 


el diseñador 


CUADRO TECNICO: 
* OK Pasarela: BLUE FORCE 

* Tipo: AVENTURA 

* Compañía: TSUNAMI MEDIA 
* Distribuidor: ERBE 


REQUERIMIENTOS: 
* VGA, SVGA 

* 386/16 Mhz o superior 

* 640 Kb de RAM instaladas 
* Adlib, Sound Blaster, Roland 
* Disco duro mínimo: 10 Mb 

* Ratón 


Hay demasiados criminales 
en los calles para quedarte 
con los brazos cruzados, 
además el caso de la 
muerte de tus padres aún 
está sin resolver. Blue Force 
es un juego de aventuras 
policíacas interactivo, 
donde la habilidad e 
ingenio te llevarán a 
resolver los casos más 
difíciles y detener a los 
delincuentes más 
peligrosos. Las calles están 
a salvo con tu presencia. 


a compañía Tsunami Media lanza al 


mercado Blue Force, una aventura LA MUERTE DE LOS 
Igráfica interactiva sobre la vida de PADRES DE JAKE 
un policía, Jake Ryan, creada por el ex-ofi- 
cial de policía de carretera y diseñador de Todo el tema de la aventura se 
juegos de ordenador más vendidos, Jim mueve en tomo a la muerte de sus 
Walls. Sin duda es una buena garantía. padres. Se hace policía para resol- 
ver de una vez por todas el caso 

EA E À que aún después de once años si- 
Jake Ryan sigue la tradición de sus antepa- gue sin solución. 
sados, convirtiéndose en agente de la 
ley, sin embargo, los motivos que in- 
dujeron a Jake no eran estrictamente 
los tradicionales. 

La aventura comienza cuando aca- 
bas de ingresar en el cuerpo de policía 
de Jackson Beach. Han pasado once 
años desde el brutal asesinato de tus 
padres y el caso continua aún “sin re- 
solver”, aunque aún quedan algunos 
indicios por investigar. Lyle Jamison, 


amigo íntimo de tu padre y tío adoptivo de 
Jake, ex-agente de policia y ahora investiga- 
dor privado, te ayudará a reunir las piezas 
del rompecabezas. 

Al hacerse cada vez más presentes los re- 
cuerdos del pasado, la fina línea entre la jus- 
ticia y la venganza empieza a desaparecer. 
¿Te forzará el destino a violar los mismos de- 
rechos que tú defiendes?. Todo esto y mucho 
más lo puedes averiguar en Blue Force, tu 
aventura ... 


tigación. Tienes 
que actuar en to- 
do momento co- 
mo un buen poli- 
cía (por eso has 
sido el número 
uno de tu promo- 
ción), sino paga- 
rás las conse- 
cuencias con tu 
propia vida. 

Las acciones 
que se suceden 
son como en la vida real. Intriga, peligro, 
arresto de sospechosos, peleas y tiroteos, 
son el pan de todos los días en el mundo de 
Jake. 


Para la resolu- 
ción de todos tus 
casos tendrás la 
ayuda de tus 
compañeros y 
del propio Lyle 
Jamison, pero 
realmente lo 

que te da 

fuerza y 


el que está mal. Esta histér 
su cromo de beisbol. 


La gran calidad de las ani- 
maciones, se debe a que las 
imágenes están totalmente 
digitalizadas. Pese a ello, la 
extraordinaria rapidez de con- 
trol de juego, te da la veloci- 
dad necesaria para sobrevivir en situacio- 
nes de extremo peligro. 

Los efectos de sonido digitalizados y la di- 
namica banda sonora original, añaden más 
emoción a la aventura. Si unimos todo esto 
a que el juego se encuentra íntegramente en 
castellano, se puede decir que Blue Force es 


s 
ficial, e en 
uit 

A 


una de las mejores opciones dentro de la puntuación 
amplia gama de aventuras gráficas es tu placa, 
interactivas. tu pistola y 
sobre todo 

R € tu radio. 


: RCE Por cierto, 
Los procedimientos policiales 


la transmi- 

son reales, lo cual te facilita la sión por 
resolución de la in- | radio se 
ves- realiza 
median- 

te códigos po- 


liciales: 10-1, recepción mala 
de radio; 10-2, recepción buena de radio; 
10-4, mensaje recibido; 10-13, comproba- 
ción del tiempo; 10-15, prisionero bajo cus- 
todia; 10-27, comprobación de identidad; 
10-35, petición de apoyo; 10-97, llegado 
a escena; 10-98, todo tranquilo, disponi- 
ble para llamada; 10-99, emergencia, 
oficial necesita ayuda. Como ves, esto ya 


E RTO 
Áo P 
me po 


(do? 
aros r e" dentr o! 
ue 


se está pareciendo más a una aventura poli- 
cial. 

La utilización del ratón se hace indispen- 
sable en este juego, los movimientos y las 
selecciones han de ser ejecutadas con rapi- 
dez y precisión, tu vida y la de tus compañe- 
ros está en juego. La selección del inventario 
y las opciones de juego como “guardar”, 
“recuperar” y “salir” también se pueden re- 
alizar fácilmente con el teclado. 


Jake se encuentra solo ante la puerta del de- 
partamento de policía de Jackson Beach, tu 
primera reunión con tus nuevos compañeros 
de trabajo está próxima. 

Primero tienes que cambiarte y vestirte de 
agente de policía. Como es el primer día en 
el departamento, eres presentado a tus nue- 
vos compañeros y eres conocido entre ellos 
como el hijo de John Ryan, el cual está con- 
templado como uno de los mejores y más 
valientes policías que pasaron por las filas 
del departamento. Te sientas en tu mesa y 
escuchas al sargento, va a dar las instruccio- 
nes para hoy. 

Escucha todo lo que diga, cualquier míni- 


Digamos que el lenguaje que 
os el 


e reco- 


mo detalle que se te escape puede costarte 
caro ... Ahora, comienza la acción. 
Debes patrullar las calles hasta que reci- 
bas algún mensaje de la central que te indi- 
que dónde tienes que acudir. Por si no te lo 
he dicho, tu nombre en clave policial es “Va- 
gabundo Uno”. Cuida mucho el protocolo de 
radio, pues si lo haces bien te gratificarán 
con generosos puntos. Por ejemplo, cuando 
te dan un aviso responde con un 10-4 (men- 
saje recibido), cuando llegues al lugar donde 
se requiere tu ayuda emite un 10-97 (llega- 
do a la escena), y así continuamente. 
Por cierto, no hace falta que te diga que 


cuando estás patrullando no eres ningún hé- 
roe sino un policía, o sea que, cuando te en- 
cuentres solo, por regla general debes pedir 
ayuda por radio al compañero más cerca- 
no.También debes de cuidar el protocolo po- 
licial de entrega de detenidos como, esposar 
al prisionero, registrarle, entregar al prisio- 
nero, escribir el informe de la detención, en- 
tregar el informe donde proceda y devolver 
los objetos incautados. 

Un consejo útil en este juego, y en todos 
los de este tipo, es que hables con todas las 
personas que puedas y que observes hasta 
el más ínfimo detalle de cada una de las 
pantallas: en una pequeña palanca que ape- 
nas se aprecia puede estar oculto un arsenal 
de armas, o detrás de una planta ... ibueno, 
no te voy a contar toda la historia!. 

Tienes que resolver todos tus casos mien- 
tras que te encuentres vestido de oficial, sin 
embargo, cuando te encuentras de paisano 
y ayudado por tu tío adoptivo Lyle podrás 
investigar (usando tu placa) la desgraciada y 
brutal muerte de tus padres. 

Estoy seguro de que no vas a dejar solo a 
Jake, tienes que ayudarle, tus conocimientos 
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COMENTARIOS 
CORTANTES 
Durante toda la aventura se suce- 
den innumerables situaciones y co- 
mentarios graciosos. En este caso, 
la señorita de información del 
ayuntamiento le pega un buen cor- 
te a Jake, que intentaba ser algo | 
más que agradable. - 


policiales y tu destreza en el mundo de la 
aventura gráfica solucionarán de una vez 
por todas lo que Jake sigue soñando hacer: 
¿solucionar o vengar la muerte de sus pa- 
dres?. Eso solamente lo puedes saber tú. 


SHAQUILLE 


Dificultad 
90 
Sonido: EZ 
| Originalidad: HEN 


Diversión: 


a 


25 Pasarela 


CUADRO TECNICO; 


* OK Pasarela ARMADA WING 
COMMANDER 

* Tipo SIMULADOR-ESTR 

* Compañía ORIGIN 

* Distribuidor DRO SOFT 


ATEGIA 


REQUERIMIENTOS: 
* VGA 

* 486/5X o superior 

* 4 Mb de RAM 

* Ratón, Teclado, Joystick 
* Sound Blaster, Adli 
General Midi 


* Disco duro mínimo 13 Mb 
* Red ó Modem 


b, Wave Blaster 


ARTADI 


WING COMMANDEA 9 
ONE PLAYER | 
"M YER 


ñ desde el primer contacto con 
[ny orm Ws grapes chord siguen siendo las 
x rm nce: continuos combates que no han llevado 
E i h Behcedor ni vencido. ¿Quizás alguien 
n bw Lis M rilibror la balanza de un lado u otro? 
como 


LA AVENTUR 


os encontramos con la última 
de las entregas de la saga WING 
COMMANDER, una colección ya 
sagrada en el mundo de los simulado- 
s espaciales, pero que con esta última 
oducción han conseguido llevar más ac- 
aún frente a nuestro PC, que con sus 


y rapidez, mientras que el sonido 
e estando al nivel de un buen simula- 
n una buena música y multitud de 


dispone de red, de un módem o 
bien se tienen dos ordenadores unidos por 
un simple cable. 

Pero si en tu caso no dispones de 
ninguna de estas opciones, no te preo- 
cupes pues una gran no- 
vedad en 


un simulador como éste 
der dividir la pantallc 
verticales y poder así j ug 
nas en el mismo ordenado 
loso sin duda. Qui 1c 
ado alguna vez enfrentarse en e 
espacio con alguno de nuestros 
amigos, subido en un sofistica- 
do caza espacial y demostrar 
así quien es el mejor piloto. 

Las numerosas vistas desde el 
interior de nuestro caza nos per- 
mite tener controlado todo lo 
que nos rodea, sin menospre- 

ciar los sofisticados sistemas 

de radar, pero la verdad, lo 

mejor es ver al enemigo con 
los propios ojos. 


el poder lu- 


la Confedera- 


por el contrario enrola 
genas de Kilrathi, ta 
“gatos”. 


n llamados 


N 
a 


| 1j 
225 


| 38-H E GE M LAO 
WING commAnnpza1.9 


ET 


Si te juramentas con la Confederación 
lucharás en contra de la maldad conquis- 
tando la justicia, y si te unes a la raza Kil- 
rathi lucharás simplemente por tu honor. 

Pero no os vayáis a pensar que este 
juego es simplemente un simulador de 
combate, ya que puede tener un fuerte 
componente estratégico si así se desea en 
el menó de opciones. 

Armada posee varios modos de juego 
para un jugador o más. Un jugador pue- 
de efectuar batallas espaciales contra 
oleadas de enemigos o desarrollar un 
jvego estratégico que incluye una lucha 
espacial. 

Dos jugadores pueden luchar juntos 
contra el ordenador o luchar el uno contra 
el otro. También pueden explorar sectores 
y empezar guerras tácticas con o sin com- 
bates aéreos. 


3 PLAY NU - no, 
MODEM PLAY 
de SPLIT SCREEN 


LA ARMADA 

Si nos decantamos 
por la aventura py. 
ramente estratégica, 
nos pondremos al 
mando de una po- 
derosa flota, la cual 
tendremos que diri- 
gir de forma exitosa 
si queremos tener 
resultados exitosos. 
Comenzaremos ocupando un solo 
planeta, controlando una mina y un 
astillero y teniendo 20 "recursos" en 
nuestra nave nodriza. Los recursos 
son la unidad de materia prima, es 
decir, el dinero en nuestro caso, 
Gastaremos recursos cuando cree- 
mos minas, fortalezas, naves o asti- 


lleros. i à 
Los planetas tienen una cantidad 


Armada te 
ofrece una 
gran varie- 
dad de op- 
ciones, para 
L jugar contra 
otro opo- 
nente huma- 
cada 
uno desde 
su propio 
PC. 


que puedas - 


establecida de materias primas cuan- 
do son visitados por primera vez, al 
crear minas convertimos estas mate- 
rias en “recursos”, los cuales pueden 
transportarse o utilizarse para crear 
naves y nuevas instalaciones. 

Otro modo de producir recursos es 
invadiendo un planeta enemigo y re- 
cogiendo los que allí hubiese, o bien 
capturando un transporte enemigo. 
Esto puede hacerse moviéndonos 
hasta el mismo lugar en el que el 
transporte no esté vigilado o ganan- 
do una batalla contra cazas enemi- 
gos. 

Aunque estemos dirigiendo de una 
forma estratégica las operaciones de 
todos los elementos que componen la 
flota, podremos subirnos en un caza 
a la hora del combate, o por el con- 
trario poner el modo automático y 
que el ordenador luche por nosotros. 

Otro elemento útil en el combate, 
aunque caro, son las Fortalezas, las 
cuales defienden los planetas | n- 
zando automáticamente tres caza 
siempre que se ataque dicho 
ta. 


Otro de 
los puntos 
fuertes de 
Armada es 
la gran va- 
riedad de 
vistas, que 
podemos 
utilizar para 
buscar a 


LA CAMPAÑA 


Si un jugador con lo que verdadera- 
mente disfruta es con los combates 
espaciales, debe escoger la opción 
de Juego de Campaña en el que ten- 
drá que “destruir y destruir” al ene- 
migo, aunque las características del 
luso son las mismas que en Arma- 

a. 

Armada soporta dos jugadores en 
un mismo ordenador, red o módem, 
sin embargo, ambos jugadores deben 
tener el juego instalado en sus orde- 
nadores individualmente. 

El programa puede manejarse con 
el teclado y el raton, pero lo mas 
aconsejable es utilizar el ratón para 
seleccionar las opciones y moverse 
por los planetas y un joystick para 
volar por el espacio, dentro de una 
de las cabinas de la casi treintena de 
naves diferentes, que hay sumando 
las del bando terrícola y el Kilrathi. 


PUNTO Y FINAL 
has sido un fiel seguidor de la sa- 
Wing Commander este simulador 


nuestros 
enemigos. 


es una obligación, y si por el contra- 
rio no has catado ninguno, ya es ho- 
ra que disfrutes de un auténtico si- 
mulador de comabte espacial. No im- 
porta si te unes a los Confederados 
terrestres o te pasas al bando aliení- 
gena, la emoción estará servida. 


ESUS HERVAS 


En un tiempo lejano, la sociedad humana desapareció sin 
dejar rastro. De eso hablan las leyendas. Leyendas contadas 
por los sucesores de los hombres: los propios animales que 
durante tantos siglos fueron las presas, ahora dominaban la 
Tierra con amor y sabiduría. Pero el robo del Orbe de las 
Tormentas puede hacer que la sangre brote de nuevo entre 


hermanos. 


e New World Computing tenemos 
amplias referencias gracias a su 

" fascinante serie de rol Might & Ma- 

gic, así que celebramos con alegría su in- 
cursión en el campo de las aventuras grá- 
ficas en CD-ROM con Inherit the Earth, que 


OS HIJOS DEL M 


si tiene algo a favor es su originalidad y 


simpatía. 
vata 


En esta ocasión nos toca analizar su ver- 
sión en CD-ROM, aunque también exista 


Meca 


INHERIT THE EA 


* Tipo: AVENTURA 

* Compañía: NEW WORLD 
COMPUTING 

* Distribuidor: PROEIN S.A 


REQUERIMIENTOS: 

* 386 o superior 

* VGA 

* 4 Mb RAM 

* Adlib, Sound Blaster, Roland 
Gravis, Pro Audio 

* Ratón 

* Disco duro mínimo 1 Mb 


* CD-ROM 


EL MAPA 


Siendo el juego una pura aventura, será necesario ex- 
plorar todo el fantástico país donde viven nuestros ami- 
gos para recuperar el Orbe de las Tormentas. Para facili- 
tar las cosas, cada vez que salimos de una determinada 
localidad, disponemos de un mapa que en pocos segun- 
dos nos trasladará al lugar donde hayamos decidido ir. 
Con ello ganamos mucho tiempo, aunque al avanzar en 
nuestras pesquisas, encontraremos el Mapa de las Tie- 
rras Salvajes. El lugar más peligroso donde podemos ir. 


una en disquetes, que cuenta con los diá- 
logos totalmente digitalizados, aunque 
también podamos ver el contenido de las 
frases en pantalla. Asimismo se aprovecha 
la cobertura del CD-ROM para mostrarnos 
una amplia colección de canciones basa- 


mM pleased to 
meet you. 


LAS TRIBUS 


Tras el cataclismo que asoló a la Hu- 
manidad, los animales heredaron la 
Tierra, formando grandes tribus según 
las especies. Las más importantes en el 
país donde vive Rif, nuestro protago- 
nista, son las de los Ciervos y los Jaba- 
lies. Son las razas más poderosas, pe- 
ro nadie sabe de la existencia de otras 
tribus más allá de las Tierras Salvajes. 


das en temas de la Edad Media, que están 
arregladas especialmente para el juego, 
aunque hay que reconocer las habilidades 
de Matt Nathan como músico para produ- 
cir melodías totalmente originales. 

Y es precisamente la música, junto con 
unos gráficos vistosos y movimientos franca- 
mente impecables, lo que consiguen una at- 
mósfera en el juego, que rápidamente “en- 
gancha” al posible jugador. La humanización 

de los animales y su forma de actuar, 
al esti- 


lo de los viejos 
cuentos, hace re- 
comendable el 
programa para 
públicos de todas 
las edades. 


LOS 
PROPIOS 
DIOSES 


ELT] 


Tras la extinción 
de la humani- 
dad, los animales rápidamente se adueña- 
ron de la Tierra, aunque consideraban a los 
humanos como sus antepasados y los que 
les facilitaron su actual modo de vida. 

Formaban una sociedad medieval con 
reyes y señores feudales, aunque las gue- 
rras no abundaban a pesar de la existencia 
de razas belicosas como los jabalíes. No 
obstante, los animales tenían gran respeto 
por el Rey de los bosques, perteneciente a 
la tribu de los ciervos y que prácticamente 
reinaba sobre todo el mundo conocido. 

Extraños objetos sobrevivian de la Epoca 
Humana. El más importante de ellos era el 
Orbe de las Tormentas, que como su propio 
nombre indicaba traía la lluvia a la tierra, y 
ésta daba sus frutos alimentando a todos. 

Pero un triste día, el Orbe fué robado del 
Santuario donde se hallaba. Todas las sos- 
pechas recayeron en algún miembro de la 
Tribu de los Zorros, y nuestro amigo Rif, que 
justamente ha quedado segundo en el Gran 
Campeonato de Puzzles ha sido acusado in- 
justamente. Si quiere salvar su vida, tiene 
hasta la próxima Luna Nueva para recupe- 
rar el Orbe. 


PUNTO DE PARTIDA 
Y aquí es donde tomamos contacto con Rif, 
y sus nuevos amigos, un fuerte jabalí, pero 
algo tozudo, y un noble guerrero ciervo. Los 
tres juntos deben intentar recuperar el Orbe, 
para ello superarán muchas pruebas en for- 
ma de puzzles, a los cuales son muy aficio- 
nados los habitantes de aquellas tierras, re- 
coger objetos o hablar con multitud de per- 
sonajes. En fin, las caracte- 
rísticas de cualquier aventura 
gráfica que se precie. 
Aunque en este caso sea 
algo especial, normalmente 
las aventuras las resuelve un 
personaje, pero en Inherit the 
Earth contamos con la ayuda 
de nuestros amigos que será 


muy necesaria en bastantes ocasiones. Ello 
puede conducir al juego hacia el campo de 
rol, sobre todo por su temática, pero la ine- 
xistencia de niveles, experiencia y de com- 
bates, nos dice bien claro a que tipo de jue- 
go nos enfrentamos: una aventura. 

Inherit the Earth es noble en su desarro- 
llo y propósito. Desde un primer momento 
sabemos lo que tenemos que hacer, y junto 
con su fantástica ambientación medieval 
digna de los mejores cuentos de hadas, es 
uno de los títulos más recomendables que 
podemos seleccionar. Aunque en los prime- 
ros momentos estemos totalmente perdidos 
(buscar un Orbe es una tarea difícil), al ha- 
blar con todos los personajes que podamos 
y sobre todo al ayudarlos, se nos abrirán 
muchos caminos en busca de nuevas pistas. 


SEED iE RR ZR 
PERFECCION 


Para que todo parezca un cuento, el juego 
debe mostrar unas ciertas caracteristicas 
que le permita ser creible. Para ello cuenta 
con excelentes graficos y una soberbia ban- 
da sonora, de la cual ya hemos hecho men- 
ción. 

Los gráficos van acompañados de buenos 
movimientos en las escenas de exploración, 
tomando una perspectiva isométrica, en 
cambio, cuando estemos hablando con un 
personaje, la pantalla nos muestra una es- 
cena frontal como en casi todas las aventu- 
ras gráficas. 

Tampoco es que sea la mejor animación 
que haya visto, tiene puntos por mejorar, 
pero si es de las que más me han convenci- 
do. Y por si fuera poco no necesita de un 
ordenador muy potente para un correcto 
funcionamiento, pues el juego corre bastan- 
te bien en cualquier 386, y si dispones de 
CD-ROM pues mucho mejor, ya que tus oí- 
dos te lo agradeceran efusivamente. 

En definitiva, la nueva producción de es- 
ta compañía americana destaca por su faci- 
lidad de uso. Además, esta aventura trata el 
tema del ecológismo bien entendido, como 
ya debiera ser norma en estos tiempos. 


ANGEL FCO. JIMENEZ 
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CUADR ) TECNIC 


. Ok Pasarela LUIGI EN 
CIRCUSLAND 

* Tipo PLATAFORMAS 

* Compañía: TOPO SOFT 

* Distribuidor: ERBE 


| 


REQUERIMIENTOs: 
* VGA 

* Teclado, Joystick 

* Adlib, Sound Blaster 

* Disco duro mínimo: 4 Mb 


Er A Amas, y tal Ci 
ese motivo fué creado. lo. It oam 
do | LA ad de Des 
de e dior para 3 


pee pos 


ar LUIGI MEJORA- 
La esencia de un juego de pla- 
taformas es dar con el “punto 
exacto del salto”, mientras qué 


al mismo tiempo te atiborras 
de tesoros o te cargas enemi- 


gos a mansalva. En esta oco- 
sión los enemigos permanecen 
encerrados en cajas de sorpre 
sas. 1 
En Luigi, la primera premisa 


PLATAFORMAS 


rama disfruta de un 


nte suave, muy de mo 


última: 


“pantallas”. E el con epto de acelerado del d del jueg 
pantalla en en este juego no exist, mé ás bien a o personaje unos movi- 
hay q EA p d tos excelentes, a : de- 


.. vel de dificultad y la sensación de r 
- ber qué hacer en muchos momentos son - 
. sus puntos negativos. De todas formas es 
Lay destacar sus gráficos y movimientos, zi 


: ue a más de uno sorprenderán. 
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oda la emoción 

del Golf de alto ni- 

vel se trasladará a 
las pantallas de nues- 
tros ordenadores con un 
simulador sucesor del 
ya consagrado Links 
386. La variedad de 
golpes es tan completa 
como los diferentes 


age dues wll et you up foe 


& medium von lo the green. 
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* OK Pasarela-CD: P 8 
GOLF "isses 

* Tipo: DEPORTIVO 

* Compañía ELECTRONIC ARTS 

* Distribuidor: DRO SOFT 

REQUERIMIENTOS: 

* SVGA 

* CD-ROM 

* 386 DX/40 o superior 

* 8 Mb de RAM 

* Ratón 

* Sound Blaster 


| * Disco Duro mínimo 125M 


campos, en los que podrás poner en prác- 
tica tus potentes golpes; campos a los que 
no les falta ni el más mínimo detalle. 

Y si a los campos no les falta detalle, 
qué os voy. a contar de las animaciones de 


los jugadores de golf, cada uno tiene unos + > 
movimientos distintos que te dejan abierto. - 


de boca la primera vez que los ves. Inclu- 


“souno de ellos en el momento de fallar un: 
- golpe, llego a tirar la gorra: y el palo al 


suelo, ¿en qué simula: 
dor sea: visto cosa 
igual? 


gar en solitario, o en 
un grupo de hasta cua- 
tro jugadores, ideal pa- 
ra dejar "boquiabier- 
tos" a tus amiguetes y 
darles de paso una pe: 
queña paliza al golf. 
Además, puedes elegir 
“una animación distinta 
para cada uno. Al cre- 
ar un nuevo jugador, 
es necesario seleccio” 
nar los palos que lleva” 
rá en su bolsa, El pri” 
mer golpe quizás cues: 


You Ut 


he a 
à 


El juego nos permite ju: - - 


te un poco, por lo complicado que pueda 
parecer, pero con algo de práctica lo 
conseguirás enseguida. 

Si de las diferentes opciones que pre- 
senta el juego, te decides por la de “cam- 
peonato” se te permitirá competir por di- 
nero y reputación contra un grupo de pro: 
fesionales, donde no se te permitirán los 
^mulligans" (posibilidad de repetir un gol- 


pe). 


Se nos permite practicar en cualquier 
hoyo de cada uno de los campos, y gra- 
bar partidas para poder continuarlas en 
cualquier otro momento. Excepto cuando 
se practica en un hoyo o se participa en 
un campeonato, se nos permitirá jugar 
nueve hoyos hacia delante,o hacia atrás, 
o los dieciocho. 


MUY BIEN INFORMADOS 

En todo momento tendremos informa- 
ción referente a nuestra situación. en el 
campo mediante una barra que apare- 
ce en la parte inferior de la pantalla 
con los siguientes datos, puntuación: to- 
tal, bonificación sobre el presente hoyo, 
distancia al banderín, altura del bande- 
rin respecto a la pelota, y la posición 
de la pelota. 


Comienza el 
espectáculo con 
unos gráficos 
nunca vistos 


En el modo "principiante" nuestro 
caddie, nos ayudará y mucho sobre 
el palo a utilizar y la potencia que 
debemos imprimir al golpe, algo 
muy útil al principio. 

Tras lo golpes de aproximación 
al green, lo mas difícil está aún 
por ver, pues aunque estemos 
muy cerca del hoyo, colarla’no es 
nada fácil, y habrá que estudiar 


con ayuda de la cuadrícula las caracte- 
rísticas del green para intentar colarla 
con el número menor de golpes, ya que 
de eso se trata el juego. iAh! y si se tie- 
ne activado el sonido, recibiremos un 
importante consejo acerca del terreno 
de la mano del comentarista que sigue 
atento todo lo que ocurre dentro del 
campo. 

A medida que nos introducimos en el 
juego; iremos descubriendo más deta- 
lles que conseguirán engancharnos de 
vna manera impresionante. Si tienes 
pensado aumentar tu colección de jue- 
gos, hacerse con los servicios de este si- 
mulador será una inversion de lo más 


inteligente. 


JESUS HERVAS 


CUADRO TECNICO: 
* OK Pasarela - CD: BUZZ ALD 

^ RIN! 
* Tipo: ESTRATEGIA NS 
* Compañía: INTERPLA Y 
* Distribuidor: ARCADIA 


Buzz Aldrin's 
Race Into Space 


REQUERIMIENTOS; 
* 386 o superior 

* VGA, SVGA 

* 4 Mb de RAM 

* Adlib, Sound Blaster / Pro, Roland 
* Disco duro mínimo: 6 Mb í 

* CD-ROM 
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espacial entre 
v] WO E 


Conmemorando el 25 aniversario de la llegada c 


la luna, surge BUZZ ALDRIN 
estrategia que te hará cor 
americanos y soviéticos. El 
más que nun 


Director de } 


E 
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nde ( ahora 


a han pasado veinticinco años des- 
Y: que los americanos pisaron por 

primera vez la luna: “Un pequeño 
paso para mí, pero un gran paso para la 
humanidad”. Sin embargo, el tema está 
caliente aún en nuestros días. 

Buzz Aldrin's es una adaptación a CD- 
ROM muy mejorada de una versión que 
saliera hace algún tiempo en disquetes. La 
banda sonora y los videos reales de los 
logros conseguidos por americanos y so- 
viéticos son básicamente las mejoras más nar astronautas y ¡cómo no!, planear y di- 
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notables de esta nueva edición. rigir las misiones espaciales. El primer pais 
que complete con éxito un alunizaje y re- 
EL OBJETIVO: LA LUNA torne a la tierra, gana la partida. 


En Buzz Aldrin's tu estás al mando del Este es un juego de estrategia, que re- 


programa espacial de un país ( por su- quiere planteamientos tanto a corto como a 
puesto, los USA o la extinta URSS ). Como largo plazo, ya que necesitas calibrar el 


Director de Misión debes comprar y pre- presupuesto y los recursos para conseguir el 
parar el material espacial, reclutar y asig- material necesario y cumplir tus objetivos. 


CONQUISTA 


EN LU [s 


J.S.A. 
BITAL SATELLITE 


EL COMIENZO ES FACIL 

Pese a que es una versión CD, necesita 
una pequeña instalación en tu disco duro, 
algo menos de 6 megas. Una serie de pre- 
guntas y respuestas acerca de la historia 
espacial van surgiendo mientras los fiche- 
ros son copiados. Es un buen momento 
para cuantificar tus conocimientos. 


El sonido 
es excelente 


Para empezar debemos decidir una de 
las típicas configuraciones humano vs hu- 
mano, máquina vs humano. Si elegimos 
humano vs humano podemos jugar vía 
módem y a través del correo. Esta última 
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opción, aunque es interesante la veo un 
poquito lenta, sobre todo con el correo 
que tenemos en España. 

En principio no es necesario leerse com- 
pletamente el manual, aunque se sugiere 
que revisen las estrategias que han ido 
utilizando los distintos bandos para llegar 
a sus conquistas espaciales. 

Se pueden seleccionar varios niveles de 
juego, que te permitirán variar las condi- 
ciones externas de los lanzamientos (por 
ejemplo) y te bajarán el nivel de la infor- 
mación que le llega a tu tripulación de as- 
tronautas. Por supuesto, debes comenzar 
en el nivel más bajo para medir tus posibi- 
lidades. ¡Ya estás preparado para comen- 
zar tu propia carrera espacial!. 


EL DESARROLLO 

Cada turno (en el juego) tiene seis meses 
de largo y comienza en la primavera de 
1.957 y termina en la primavera de 
1.977, para completar satisfactoriamente 
el alunizaje y el retorno de tus plantilla de 
astronautas. Cada vez que termina tu tur- 
no, las noticias te informarán de los avan- 
ces que has realizado y de los objetivos 
cubiertos por tus rivales espaciales. 

En cada turno deberás realizar varias 
visitas a los numerosos edificios que com- 
ponen los puertos espaciales, para com- 
prar material, reclutar, ... Son numerosas 
las variaciones y son bajas las posibilida- 
des de éxito, pero sin embargo, sé que 
utilizarás todo tu ingenio para acertar con 
la estrategia a seguir. 


r 
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GRAFICOS Y SONIDO 

Los gráficos del juego son en su mayoría 
imágenes digitalizadas tomadas tanto en 
fotografía como en vídeo. Las imágenes 
son reales, lo cual da una sensación im- 
portante de veracidad en todo lo que ha- 
ces. El punto simpático de los gráficos lo 
da el noticiero, que aparece como si de 
una televisión real se tratara. 

Incluso se tiene en cuenta (dependiendo 
del año) si la tele es en blanco y negro o 
en color. 

El sonido excelente. Su banda sonora 
es realmente buena, ya que aprovecha las 
posibilides multimedia del CD-ROM para 
dar la máxima calidad digital a la mósica. 
(Este es el motivo principal por el que ne- 
cesita una instalación mínima en el disco 
duro). 

Los noticieros son hablados y se escu- 
chan con una gran calidad, sin embargo, 
se hecha de menos que las voces no sean 
en castellano. Esta versión que ha llegado 
a mis manos está completamente en in- 
glés, lo cual no es un impedimento para el 
desarrollo normal del juego, pero a todos 
nos gusta oír los comentarios en nuestro 
propio idioma. 
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ELIGE TEPRITORI 


NORTE DE EUROPA 


Ni los ordenadores, ni la 
television, ni las chicas en 
“top-less”. El invento del siglo 
es el automóvil. Gracias a él, 
la vida en el Siglo XX es 
totalmente diferente a 


cualquier época pasada. 
verra ha decidido 
aprovechar su experiencia en 
el campo de la estrategia, 
para presentarnos un 
programa que permite 
recrear la gestión de una 
empresa constructora de 
coches. 
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Detroit 


muchos juegos acerca de los co- 

ches, pero casi nadie había tocado 
el tema de su construcción. Al parecer 
siempre es más divertido conducirlos 
que construirlos, pero Detroit se propo- 
ne todo lo contrario. 

Realmente el detalle que aumenta la ju- 
gabilidad de Detroit es la posibilidad de 
diseñar nuestros propios coches, probarlos 
en pistas preparadas para ello y al final 
venderlos en los mercados mundiales. Es 
de sumo interés para los amantes de la 
estrategia seguir paso a paso los elemen- 
tos que contribuyen a la difusión de un 
automóvil, aunque en ocasiones puede re- 
sultar muy difícil o imposible el éxito de 


E: el mundo del software existen 


CUADRO TECNICO: 
* OK Pasarela: DETROIT 

* Tipo: ESTRATEGIA 

* Compañía: IMPRESSIONS 
* Distribuidor: PROEIN S.A. 


REQUERIMIENTOS: 
* PC XT o superior 

* 640 Kb RAM 

* VGA 

* Adlib, Sound Blaster 

* Ratón 

* Disco duro mínimo: 5Mb 


3 GASTAR MENOS DINERO 


un nuevo modelo. Igual que en la vida 
misma. 


CONSTRUCCION DE UN 
IMPERIO 
Detroit es básicamente un juego de estra- 
tegia que funciona por turnos. Pero en es- 
ta ocasión no tendremos que borrar del 
mapa a un ejército enemigo sino que de- 
bemos progresar y vender más coches. El 
objetivo del juego se cumplirá si llegamos 
hasta el año 2.050 en perfectas condicio- 
nes económicas, así que imagínate qué 
coches podemos construir en esa época. 
Como pantalla principal tenemos una 
maqueta de una fábrica, con las siguien- 
tes secciones: Archivos, Marketing, Admi- 
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nistración, Diseño, Investigación, Fabrica- 
ción y Ventas. Cada una de ellas es im- 
portante en el lanzamiento y distribución 
de un nuevo coche. Por ejemplo, desde la 
administración tenemos control sobre los 
informes de fabricación, nuestras cuentas 
bancarias y el personal que tenemos a 
nuestro cargo, ni que decir tiene que po- 
demos subir y bajar sueldos, contratar 
nuevos obreros o despedirlos, pero cuida- 
do con las huelgas. 

Un factor muy a tener en cuenta es la in- 
vestigación y desarrollo de nuevos prototi- 
pos, ya que si contamos con una tecnolo- 
gía propia, nuestros modelos serán más 
valorados que los de la competencia. Ade- 
más según pasen los años debemos adap- 
tarnos a las circunstancias del mer- 
cado, por lo que también nuestras 
ideas deben evolucionar. Por lo 
tanto presta mucha atención en es- 
te apartado, pero no descuides 
otros como el marketing y la publi- 
cidad tan necesarios para vender 
coches. Según pasen los años, nue- 
vos medios publicitarios se pon- 


ESTAS EN EL BANCO 


s Y GIL turco 
(CERE me 


£225,600 


vá smt ta á 


drán a tu disposición, como la televisión o 
la radio. En 1.908 sólo dispones de perió- 
dicos y vallas publicitarias, lo que no sé es 
lo que habrá en el 2.050. 

Hasta aquí el desarrollo del juego que real- 
mente está bien conseguido. Técnicamente 
Impressions ha cumplido desde el punto de 
vista de los gráficos y sobre todo en el mane- 
jo de los menús gracias al ratón. En un pri- 
mer momento podemos liarnos con tantas 
posibilidades, pero según pasen las horas de 
juego nos haremos con Detroit. 

En definitiva, Detroit es sumamente origi- 
nal, sencillo de jugar y con una estética muy 
bonita que recuerda la época dorada del au- 
tomóvil. 


ANGEL FCO. JIMENEZ 
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No es el clásico billar. Su 
numerosa variedad de 
distintos juegos y su 
aoe e modificar 
a 


s reglas a tu antojo, 


CUADRO TECNICO: 
* OK Pasarela ARCADE POOL 
* Tipo: ARCADE 

* Compañía: TEAM 17 

* Distribuidor: PROEIN S.A 


REQUERIMIENTOS: 

* 386 o superior 

* VGA, SVGA 

* 570 Kb de RAM 

* Adlib, Sound Blaster/Pro, 
Ultrasound 

* Ratón 

* Disco duro mínimo: 2 Mb 


lego demini” Arcade Pool 


posibilidades. Si unimos a 


ello la precisión de sus 

gráficos y el realismo de 

sus Somos, Arcade Pool 2 2 

pasa por ser uno de los x m À Í 
juegos más entretenidos 2 z ; N i 


del mercado. . 


eam 17 en esta ocasión 
i nos deleita con un mag- 
nífico juego de billar, 
Arcade Pool. Esta vez han de- 
jado el listón muy alto para 
el siguiente juego de este ti- 
po. En gráficos y sonido pue- 
de ser comparable a edicio- 
nes anteriores, pero la cali- 
dad real de este arcade está 
en la numerosa variedad de 
posibilidades que te ofrece 
para jugar, a tu propio esti- 
lo y a tu juego de billar 
preferido. 


LA SELECCION 
INICIAL 

Para comenzar el juego 
hay que decidir numero- 


Startins a maten oF 
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Fou on 8 bas 
DARNEL ENERY loses! 


sos detalles, sin embargo, pa- 
ra los más nerviosos, sola- 
mente con pulsar “comenzar 
nueva partida”, se puede 
empezar a demostrar tus ha- 
bilidades sobre el tapete. 

Lo primero a configurar es 
el nombre de los jugadores y 
cuántos de ellos van a ser 
manejados por el ordenador. 
Lo segundo es elegir las op- 


eo reer “ecccesc 


ciones de juego que son múlti- 
ples: ayuda a la puntería, nivel 
de juego, roce de la bola con el 
tapete y por supuesto si queremos 
escuchar la música y los efectos 
especiales. 

llegado a este punto te pregun- 
tarás, édónde está lo especial? 
“i tranquiliza tus nervios y sigue leyen- 

Oj. 
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SEGUIMOS SELECCIONANDO 
Existen diferentes modos de juego, depen- 
diendo del nómero de jugadores: Simples (al 
mejor de 1, 3 ó 5 juegos), Torneos (dejar fue- 
ra de combate a 
otros oponentes) y 


Desafíos (contra 
oponentes automáti- 
cos). 


Los estilos de jue- 
go son muy varia- 
dos: UK 8-BALL (re- 
glas de billar de 8 
bolas con dibujos li- 
sos, sobre mesa verde), US 8-BALL (como el 
anterior pero con bolas ralladas), TRICKSHOT 
(individual, todo vale, mover la blanca y las 
otras bolas, es más bien para practicar), 


all o ame entry: 


SPEEDPOOL " 


Liontruna Plavers 


SHROULE 0139.41 


La trayectoria de 

la bola blanca te 

ayuda a realizar 
el tiro 


CUSTOM POOL 
(permite definir 
la posición ini- 
cial de las bo- 
las en la me- 
sa, antes de 
comenzar a 
jugar),9- 
BALL (configuración 
USA con mesa de 8/15 bolas), 9-BALL 
CHALENGE (individual, basado en el billar de 
9 bolas pero con puntuación completa), SPE- 
ED POOL (carrera contra reloj para introducir 


INI 


todas la bolas, el mejor tiempo se anota el 
record ), SURVIVOR ( torneo de superviven- 
cia, se comienza con un número determinado 
de vidas, el que no introduzca pierde una vi- 


También tiene una re- 
gla de medida para con- 
trolar la distancia entre 
bolas, la fuerza del taco 
es regulable fácilmente 
con un pequeño indica- 
dor en la parte inferior 
de la pantalla. Si estás 
jugando en el modo fá- 
cil, la bola blanca te irá mostrando la tra- 
yectoria que llevará antes de realizar el tiro. 


SHAQUILLE 


Now starting a match of: 


| UH 8 Ball Pool 


The plovers ore: 


SHAQUILE 
j DAMWEL Enzow 


R coin wos tossed ana 
SHAQUILE wi brean 


MENU PRINCIPAL 


La gran cantidad de opciones hace que 
sea una fuente inagotable de juegos, y 
su diversidad de ayudas y niveles, te 
permitirá mejorar hasta conseguir un ni- 
vel profesional. 
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Sea Wolf 


Todo lo que vais a leer de ahora en adelante, es 
simple y llanamente un manual de guerra 
submarina, aplicable no sólo a este juego en 
concreto, si no a cualquier tipo de simulador de 
combate submarino, muchas de las cosas que 
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JOVENES 


aquí explicaremos, serán factibles desde el 
momento en que nuestra experiencia sea buena. 


vizás se deba explicar, antes que 
nada, que el fondo submarino es 
irregular, y que todas esas irre- 


gularidades, pueden y deben ser usadas 
en nuestro favor. 


EL TINTINEO DE UN 
NAVIO 

Para poder entender más claramente, co- 
mo un barco consigue detectar nuestra 
presencia debajo del agua, deberemos 
explicar que lo que el barco envía hacia el 


fondo submarino, 
es una señal, esa 
señal se conoce 
más vulgarmente 
por “tintineo”. 

Este tipo de se- 
ñal se propaga en 
línea recta, rebo- 
tando sucesiva- 
mente entre el fon- 
do submarino y la 
superficie del agua 
hasta que se debilita y se pierde en la dis- 
tancia, haciendo un barrido total de todo 
lo que hay bajo el casco del submarino. 

Como es natural esta señal está con- 
trolada en el tiempo, distancia y profun- 
didad, una vez detectado el contacto en 
el analizador de espectros, este nos dará 
la información detallada de que tipo de 
contacto hemos detectado, existiendo 
siempre un pequeño margen de error. 

Este método también puede ser usado 
por nuestros submarinos, pero tiene un 
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pequeño problema, es altamente detecta- 
ble por los sonares pasivos de los navíos, 
un submarino localizado es una presa 
más fácil que un navío de superficie. 

Así que el mejor consejo es dejar que 
lo utilicen ellos, a no ser que nos guste el 
peligro y seamos muy diestros en el ma- 
nejo de nuestro submarino. 


EL SONAR 


El uso adecuado del sonar, es quizás una 
de las fases más importantes del manejo 
de un submarino, por norma general, to- 
dos los submarinos poseen una serie de 
micrófonos de alta sensibilidad, camufla- 
dos Por todo el casco del submarino, su 
misión es la detección y posterior análisis 

e lo que le 
rodea, 

Esta red de 
micrófonos, 
no afecta en 
ningún senti- 

9 a nuestra 


unos alumnos muy 
aplicados y recor- 
dáis que en el mar, a 
mayor profundidad, 
menor temperatura, 
a determinadas pro- 
fundidades se produ- 
cen cambios bruscos 
de temperatura, y es- 
tos cambios bruscos 
provocan la formación 
de estas capas terma- 
les. 
Las ventajas de es- 


estratégica misión de no 
ser descubiertos, pero nos 
es de gran ayuda a la ho- 
ra de detectar. Tampoco 
nos obliga a tener unas 
características especiales 
de navegación, en lo refe- 
rente a la velocidad del 
submarino o a profundi- 
dad. 

En apoyo de esta prime- 
ra red pasiva, una segun- 
da medida, consiste en 
una especie de cable, que 
va desde la cola del sub- 
marino hasta la parte cen- 
tral del casco donde esta situada la esco- 
tilla. 

Esta especie de cable llamado “TO- 
WED” (en inglés), contiene micrófonos, 
con una sensibilidad aún mayor que los 
anteriores, pudiendo en cualquier mo- 
mento ser extendidos o guardados. 

Seguro que os estaréis preguntando 
en este momento: ¿porqué si son tan 
buenos no están siempre disponibles? La 

| razón es tan sencilla como, que limitan 
la velocidad del submarino a la mitad, 
ya que si se rebasan los 2/4 de potencia 
el cable se corta automáticamente. 

Y claro está, que la recogida del cable 
nos llevará unos cuantos minutos, minutos 
que en caso de emergencia, nos pueden su- 
poner demasiadas cosas, así que lo más 
adecuado será, antes de tener que cortar el 
cable de una forma salvaje, ser un poco 
previsores. 


i LAS CAPAS TERMALES 


Supongo que todos vosotros habéis sido 


tas capas termales es que actúan 
a modo de espejo, en cuanto a 
las ondas que envían los sonares 
de los navíos. Dependiendo de la 
profundidad puede haber varias 
capas termales, o incluso ningu- 
na, pero cuando las halla, lo más 
aconsejable es usarlas para lar- 


h E LL Capitan, la sus qión 


gas travesías si necesitamos ir a más de 
2/4 de velocidad, o para los momentos 
en que seamos detectados. 

Si hemos sido detectados lo más ade- 
cuado es que pongas las máquinas a 1/4 
y bajes a la primera capa termal, ya de- 
bajo de ésta, cambias el rumbo. Después 
para las máquinas y pasa a la siguiente 
capa termal, en esta capa esperaremos un 
tiempo prudencial de unos cinco minutos. 
Prestaremos toda nuestra atención al so- 
nar, tras este periodo lo mejor será salir 
de allí con las máquinas a un cuarto y con 
un rumbo lógico de aproximación a nues- 
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tro blanco, pero no igual al anterior, ya 
los navíos que intentan darnos caza, esta- 
rán dando vueltas en círculo por nuestra 
antigua ruta. 

El inconveniente es sencillo de encon- 
trar, al igual que los persecutores perde- 
rán nuestro rastro, nosotros también per- 
deremos el suyo, pero claro está que si 
nos están persiguiendo da lo mismo per- 
derlos durante un rato, seguro que no 
tardaremos demasiado tiempo en trope- 
zarnos de nuevo con ellos. 


UNA BUENA 
APROXIMACION 
Espero, que con todo lo 
que hasta ahora habéis 
leído, ya tengáis sacadas 
vuestras propias conclu- 
siones y las halláis pues- 
to en practica. 

Aún así me permito en- 
señaros algunas técnicas 
más, quizás la primera y 


wiecala, atención L S d o 
Cuatro subevarinos de ataque rusos dr ajiendose 
ye sah 
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más intuitiva de todas sea, la de 
que un barco por su popa no de- 
tecta apenas nada, a no ser que 
se vaya pegando el “cante”, como 
por ejemplo, ir a profundidad de 
periscopio y a toda máquina, de- 
jando una inmensa estela detrás 
nuestro, o ir con el periscopio fue- 
ra. 

Normalmente, el ángulo 
muerto de un barco en la parte 
de la popa es de 90°, repartidos 
en ángulos de 45* tanto a babor 
como a estribor, la razón es que 
sus propios motores amortigua- 
rán el ruido de los tuyos, por lo 
cual es lógico pensar que si el 
barco para, nos ha cazado. 


LA CAVITACION Y 
SUS CONSECUENCIAS 


Inventario de armas. 
Torpedos Mark 48: 24 a 
Mark 45 Stasis 4 


Misies Sea Lance 2 a bordo 


Senuelos Acusticos: E bordo 
Camaras: 2 a bordo" — — 
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Para ser exactos, os daré la defi- 
nición física correcta de lo que 
significa cavitación. 

Cavitación: formación de ca- 
vidades de vapor a baja presión 
en las capas límite de un líquido 
en contacto inmediato con la su- 
perficie posterior de un cuerpo 
que se desplaza en el seno de 
este. El fenómeno de cavitación 
produce un incremento de la co- 
rrosión química, lo cual reviste 
especial importancia en las héli- 
ces y en las turbinas hidráulicas 
de gran velocidad. 

Por si no os a quedado claro, 
el fenómeno de cavitación, pro- 
duce una serie de burbujas en la 
zona de las hélices del barco, 
las cuales salen a la superficie a 
gran velocidad, siendo fácilmen- 
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te detectables por el ruido for- 
mado en la producción de las 
burbujas y por la estela que 
dejan las mismas. 

¿Cómo produciremos la cavita- 
ción?, yendo a 2/4 de velocidad 
o superior y procediendo a usar 
la velocidad de retroceso, esto 
provocará el citado fenómeno. La 
forma de solucionarlo no hacien- 
do cambios bruscos de velocidad. 

Espero, que después de todo 
lo expuesto hasta ahora no co- 
metáis imprudencias tontas, 
muy fáciles de evitar. 


LOS TORPEDOS Y 
SUS TRUCOS 

Quizás no nos equivocaríamos, 
si osamos decir que el ataque 
con torpedos es comparable a 
la destreza de un ninja 


en la oscuridad. 

Un ataque con torpedos no 
es algo tan sencillo como avis- 
tar el objetivo, seleccionarlo y 
pulsar un botón de disparo, es 
toda una filosofía, de búsque- 
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da del momento más adecuado, con 
una posterior táctica de evasión. 

Un torpedo es un objeto cilíndrico, 
cuyo radio de acción esta limitado por 
su autonomía y por un ángulo de bús- 
queda de 90* con respecto a su cabeza. 

Como es lógico pensar, es mucho 
más fácil esquivar un torpedo cuando 
está cerca de nosotros, ya que su radio 
de acción es mucho menor y podremos 
despistarlo más fácilmente. 

Una buena forma de volver loco a un 
navío o a un torpedo, es la utilización 
adecuada de las capas termales, y ade- 
mas lanzar un torpedo simulador, la 
única función de estos tor; :dos es la de 
simular el ruido de un submarino a 
media potencia, un buen señuelo. 

El proceso de búsqueda automá- 
tica, es bastante útil cuando el ob- 
jetivo se halla perdido, 
o cambiado de rumbo, 
pero altamente peligro- 
so si lo usamos mo- 
mentos antes de per- 
der el control sobre él 
ya que puede que se 
vuelva contra noso- 

tros, y no podamos 
detonarlo. 

Por supuesto, el 
lanzamiento de un 
torpedo es otro de 
los factores que 

propiciarán nues- 

tro descubrimien- 

to, cuando' se 
abren las compuertas de los 
tubos y sale el torpedo, se produce 
un ruido muy peculiar. Por eso hay que 
tener mucho cuidado en el momento de 
su uso, debiendo tener en cuenta la 
proximidad de los otros navíos. 
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Ishar Ill 


Nuestros aventureros 
se han convertido en 
Señores del Tiempo. 
Kendoria es 
amenazada por su 
gran enemigo: el 
Dragón de Shit, un 
poderoso demonio que 
vivió hace miles de 
años. Ahora puede 
resar desde el 
pasado, gracias a la 
conjunción de 
planetas. Antes de que 
se produzca, 
deberemos viajar por 
el espacio-tiempo 
hasta encontrar a 
Dragón ... y matarle. 


or primera vez en Ishar, podemos 
Pes un equipo, el ideal a mi pare- 

cer es elegir a todos como humanos 
y con las clases siguientes: un paladín, 
dos guerreros, un clérigo y un mago. Asi 
puedes tener acceso a todo tipo de hechi- 
zos. Ahora comien- 
za la aventura en 
Koren Bahnir. 

Tras hablar con 
el extraño perso- 
naje, explora por 
toda la ciudad, 
matando enemi- 
gos, encontrando 
bolsas de oro, en- 
tregar paquetes de 
contrabando entre 
tabernas, etc. Todo 
sea para conseguir 
dinero y comprar 
un buen equipo. 
Cuando veas que ya tienes un buen nivel 
de equipo y está bien armado, compra li- 
cor de Tilo y accede al Centro de la ciudad 
que está protegido por una guardia espe- 
cial, y es la parte más noble de la misma. 
Compra un Collar al Guardián, porque si- 
no no podrás pasar, ya que dicho collar 
es una especie de salvoconducto. Busca el 
observatorio astronómico de Typhus y en- 
tregale el licor de Tilo. Tras una buena bo- 
rrachera hablará contigo, y te dará una 


carta para su amigo 
Mather 


LA PUERTA DEL 
TIEMPO 


Delante de la casa de 


Mather hay un pergami- 
no, leelo, y dirígete a la 
posada más cercana, 
donde malvive el criado 
de Mather, invitale a co- 
mer y te abrirá la puer- 
ta de Mather. Este últi- 
mo está disgustado con 
su antiguo criado y os 
gritará para que os va- 
yais, entregale la carta 
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de Typhus, y a cambio, se abrirá una 
Puerta del Tiempo, la cual debes atrave- 
sar. 

Estás en un bosque hace 73 años, mata 
a las avispas y al oso. Continua por el Este 
hasta que veas a un pequeño tejón que te 
dará un pergamino. Lleva el pergamino a 
Mather, que a cambio te dará la llave de 
la casa de Fudius, donde podrás encontrar 
el frasco mágico, y un nuevo colgante que 
debes colocar en el cuerpo de alguno de 
tu equipo. 


Entra en la taberna “Los Catadores de 
Kelonia”, coge la pólvora y compra estos 
ingredientes: 


- 2 botellas de muérdago seco. 
- 2 botellas de aceite de salamandra. 
- 1 botella de cerebro de rata. 


Regresa de nuevo al bosque, y cuan- 
do estés enfrente del tejón, mezcla en el 
frasco, los ingredientes anteriores y la 
pólvora, 


OK JS Tricks & Tracks 


dásela al animal y éste se transformará 
en un Mago. Recoge el talismán que te 
ofrece y regresa a la ciudad, concreta- 
mente al Teatro del centro de la misma. 


LA JUNGLA MILENARIA 


Espera a que sean las 19 horas, y pasa al 


Teatro, entrega el ta- 
lisman a Dahilim, y 
cuando sean las 2 de 
la mañana, pasa la 
nueva puerta del 
Tiempo. 

Estás en una jungla 
poblada de tigres, má- 
talos porque los co- 
merciantes de la ciu- 
dad pagan muy bien 
por sus pieles, y a 
continuación busca un 
diamante. Cuando lle- 
gues a la Tribu de salvajes, mata al jefe, y 
regresa a la Ciudad, donde se han produ- 
cido algunos cambios: un nuevo barrio en 
el Noroeste, y un jardín cerca del teatro. 
Regresa de nuevo a la jungla, donde apa- 
recerán monstruos nuevos, y busca una 
espada-demonio, y un trozo de meteoro. 


MONTANA ^ ^^ 

Cuando regreses de nuevo a la Ciudad, 
compra abrigos de pieles y cuerdas pa- 
ra todos los miembros de tu equipo. En 
el Jardín, coloca el meteoro sobre la 
piedra, y aparecerá una nueva puerta 
mágica. Antes de atravesarla, pon los 
abrigos y las cuerdas a tus amigos, 
pues van a viajar por terrenos muy pe- 
ligrosos en plena montaña, y cualquier 
resbalón es mortal, además del frío que 
agota los puntos de vida muy rápida- 
mente. 

En adelante, es buena idea lanzar 
un hechizo de teletransporte, cerca de 
la puerta, para evitar el regreso por las 
mismas zonas, a no ser que quieras su- 
bir experiencia matando enemigos. 
Combate contra los osos. Tras la lucha 
contra el gigante de las nieves, serás 
atacado por jaurias 
de lobos. Cuidado 
con ellos, pues te ro- 
dearán por todos los 
lados. En el gran cla- 
ro, toma el camino 
del oeste, donde en- 
contrarás una máqui- 
na temporal, coloca 
en ella el diamante 
de la jungla, y vuelve 
a la ciudad. 


CARCEL 
OSCURA 

En la parte Noroeste y 
en la nueva zona de 


la Ciudad, en- 
contrarás otra 
Puerta del Tiem- 
po. Antes de pa- 
sar por ella, es 
aconsejable para 
tu seguridad, que 
vayas provisto de 
armaduras y cas- 
cos de Justicia su- 
ficientes para todo 
el equipo, ya que 
proporcionan la 
máxima protección. Hachas de fuego, es- 
padas y escudos mágicos tampoco deben 
faltar. 

Entra en la Puerta antes de las 12 
del mediodia. Avanza por el pasillo. Es- 
quiva a las bolas de fuego y toma el 
primer pasillo a la derecha. Baja a los 
calabozos, y recoge la comida y teso- 


Una de las ma- 
yores novedades 
de Ishar 3 es la 
posibilidad de 
crear tu equipo 
inicial. Un buen 
balance entre 
gia y fuerza 
la clave para 
ninar con los 
más 


emigos 


Fuertes. 


ros, así como las 
diversas llaves 
que encuentres. 
Por óltimo tira 
de la palanca. 
Sube de nuevo 
al primer piso 
de la Torre, y 
avanza hasta 
que encuentres 

una poderosa 
maga. Utiliza “paralizar” 
contra ella, hasta que logres destruirla. 
Tira de la palanca de la izquierda, da 
la vuelta y avanza*por los corredores 
estrechos evitando al mismo tiemo a las 
bolas de luz que emiten hechizos de ce- 
guera. 


NIDO DE ARANAS 

Como ya sabeis, en Ishar Ill, los enemi- 
gos están digitalizados. Por lo tanto, las 
arañas que salen en el juego son de lo 
más reales que he visto en mi vida. A 
partir de las migales brasileñas han sali- 
do unos monstruitos bastante aterrado- 
res. La verdad es que no son muy dificiles 


de combatir, pero algunas son bastante 
venenosas. Protegen llaves, comida y te- 
soros. 

Avanza hasta que veas un corredor 
con una bola gigante rodando sin parar. 
Si te pilla, acabas el juego de una forma 
demasiado rápida. El truco consiste en ir 
detrás de ella, y escondiéndote en los 
resquicios de la derecha. Hazlo varias 
veces, hasta que llegues a una palanca, 
púlsala y avanza hacia el Este. Sube las 
escaleras. 


EL FACTOR TIEMPO 


Evita a más bolas de luz. Encuentra el re- 
loj, y cambia la aguja a las dos. Busca la 
salida hacia el norte. Cruza la puerta, y 
recapacita ante el nuevo peligro: un labe- 
rinto lleno de gas venenoso y relojes espe- 
rando su cambio de hora. Para sobrevivir, 
sigue estas instrucciones al pie 
de la letra: 


- Avanza por el pasillo, hacia 
el Norte encontrarás un nuevo re- 
loj. Pon la aguja a las 9. 

- Sigue por el Este y el primer 
pasillo a la derecha, y posterior- 
mente al Este de nuevo. Ante el re- 
loj, coloca la aguja a las 8. 

- Regresa por el pasillo, y dirige- 
te al Norte ahora. Sigue los pasillos. 
Toma el corredor del Oeste, y poste- 
riormente hacia el Norte. El último re- 
loj: coloca la aguja a las 6, y pulsa so- 
bre el péndulo. 

- Continua el camino hacia el Oeste, y 
espera delante de una puerta situada al 
Norte, hasta que sean las 7 horas. Sal- 
drás del laberinto de gas. 
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CELDA DE 
LAVA 

Atraviesa “a toda 
pastilla” la habita- 
ción con bolas de 
fuego, para evitar 
ser golpeado por 
ellas. Pero te toca 
a tí golpear con 
fuerza a los gue- 
rreros del Caos, 
que son bastante 
bestias. Baja a la 
caverna de lava, 
donde en el centro 
de la misma se en- 
cuentra una jaula 
con una mujer en- 
cerrada dentro 
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de ella. Avanza despacio y cuidadosa- 
mente, pues algunas zonas harán descen- 
der poco a poco la jaula hasta los fuegos 
infernales de abajo. Por otra parte, ten su- 
jetos a tus personajes con la cuerda, no 
sea que caigan al borde del abismo. 

Tu objetivo consiste en nivelar la 
jaula hasta tu altura. Hay varias for- 
mas de hacerlo, y practicamente se re- 

alizan avanzando en linea recta des- 
de la entrada. 

Abre la jaula y elimina a uno de tu 
grupo, quitándole todo lo que posea. 
Recluta a Thina, la chica de la jaula, y 

coloca en su inventario todo lo que 
quitaste al antiguo miembro del gru- 
po. Ella es una poderosa clérigo que 
te ayudará en adelante, aunque ne- 
cesite de Zoltar, su prometido y 
principe de la ciudad. 
En vez de regresar por el labe- 
rinto de gas, ve a la habitación 
con tapices. Hay uno en una pared 
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falsa que abre el camino a 
nuevas zonas. Mata gue- 
rreros, recolecta tesoros y 
atraviesa paredes falsas, 
hasta que llegues al inicio 
de la Torre, concretamente 
al pasillo de bolas de fue- 
go. Al sur, se encuentra la 
Puerta del Tiempo. 


Los 
AMANTES 
Tras tus aven- 
turas, descan- 
sa en la ciudad 
en cualquier 
taberna. En tu 
sueño, apare- 
cerá Jon el Ma- 
go. Uno de los 
clásicos de Is- 
har. Te hablará 
sobre el futuro 
y te indicará 
en tu mapa 
una casa situada al norte. Visitala, aun- 
que antes recoge la llave de la fuente 
que hay enfrente de la casa. Dentro de 
la misma, roba los cinco uniformes de 
guardia. Vistete con ellos. Quítate los 
cascos como señal de respeto, y entra 
dentro del Palacio, en el mismo centro 
de la ciudad. 

Thina se reunirá con su gran amor, pe- 
ro para que todo pueda ir bien, Zoltar de- 
be ir con vosotros. Así que deshazte de 
uno de tus miembros, mejor un guerrero 
que el mago o el clérigo, ya que éstos últi- 
mos son muy útiles por sus hechizos, y a 
este nivel del juego ya debes tener casi to- 
dos los hechizos. 

Sal del palacio, vende los uniformes, 
porque ya no los necesitas, y dirigete al 
bosque por la puerta que hay en la casa 
de Mather. 

Tras andar un poco, Thina y Zoltar de- 
ciden vivir la vida por su cuenta, y te 
abandonan. Atraviesa la puerta, y Mather 
te dará un cristal. 


DE mat EN LAS 
MONT, 

Recluta a los guerreros más poderosos 
que puedas. Brom, protagonista de Ishar 
2, es uno de ellos, y se encuentra en las 
Tabernas del Sur. Regresa a la montaña, y 
coloca el Cristal de Mather en la máquina 
temporal. Atraviesa la Puerta del Tiempo, 
y entra de nuevo en ella, para que ahora 
viajes en el futuro a las montanas. En el 
claro donde se encuentran los lobos, y el 
camino a la máquina, ha aparecido un 
sendero al Norte. Síguelo, y encontrarás 
un cinturón mágico. Vuelve a la ciudad, y 
descansa. 


zu 


A SS 
A © 


Colócate el cin- 
turón mágico, y 
regresa al bosque 
esta vez en el futu- 
ro. Mata a los gue- 
rreros zombies, y 
aprovecha la oca- 
sión para buscar una espada demonía- 
ca bastante poderosa. Llegarás a la ca- 
sa de Mouloo, el hijo de Thina y Zoltar. 
El te dará una llave de oro, y su mujer 
te protegerá mágicamente contra el fue- 
go de tu gran enemigo: el Dragón de 
Shit Vuelve a la Torre, pero esta vez, 
después de las 12 del mediodia. 


JUICIO FINAL 
Abre la puerta con la llave de oro. Ve a la 
derecha y combate contra los fantasmas, 
cuando estén en el aire busca 2 llaves, y 
tira de una palanca. 

Atraviesa la puerta que antes estaba ce- 
rrada. Cruza la puerta, pulsa la palanca 
del norte y la del sudeste. Atraviesa el co- 
rredor, y abre la puerta 
con una de las llaves. 

Hay huecos en las pa- 
redes donde debes dejar 
todas tus posesiones. Sino, 
una lluvia de flechas te 
freirá más adelante. Reco- 
rre el largo pasillo hasta 
que encuentres al mago. 
Puedes hacer uso de tus 
poderes mágico, y liqui- 
darle a base de puñeta- 
zos. Tras matarle, recoge 
la comida y tesoros. Y al- 
go muy importante, pulsa 
la palanca. 


Sal a la Sala 
de los huecos, y 
recoge tus per- 
tenencias. Bus- 
ca una puerta 
abierta, y lle- 
garás a un lu- 
gar cerca de 
la Puerta del 

Tiempo. Su- 

be las esca- 

leras, donde 
encontrarás otras llaves 
y sobre todo a los poderosos demo- 
nios-murciélago. Mata a todos, y al ma- 
go que los crea, que al fin y al cabo ha 
sido el que ha desatado todo este em- 
brollo. 

Tras el mago te espera la Guardia del 
Caos. Unos demonios especialistas en ma- 
tar todo tipo de bicho viviente. Si consi- 
gues acabar con ellos... 

Baja a las escaleras, donde una inmen- 
sa caverna te espera. Es la guarida de 
Shit. Sigue las baldosas, como en el mapa 
que adjuntamos en el articulo y se abrira 
el camino al Dragón. Lo demás es Histo- 
ria. 


ANGEL FCO JIMENEZ 


. Compoñí 
. Distribuid 


S ese pues | 
jal 


a serie “Quest” de Sierra se caracte- 

riza por su influencia tomada de los TOSS 

juegos de rol. Básicamente parece : A) ñ M EX 
una aventura gráfica como las hazañas Tengo 
de Roger Wilco, pero en esta ocasión 
Sierra se ha tomado muy a pecho los 
asuntos del rol, y podemos elegir entre 
tres personajes distintos: Guerrero, La- 
drén y Mago. Cada uno tiene unas ca- 
racteristicas determinadas, pero lo que 
es más importante, aunque el objetivo 
del juego no cambia, las acciones a re- 
alizar sí, por lo tanto si finalizamos 
QG3 de Guerrero, podemos jugar de 
nuevo como Ladrón y nada será igual a 
excepción por supuesto, de los escena- 
rios y los distintos seres que nos encon- 
traremos. 


98 


juicio, cambia tu 

moneda por rea- 

les. 

Ahora tienes 
que comprar unos 
objetos que te se- 
rán de ayuda pa- 
ra el resto del jue- 
go, y que podrás 
conseguir a lo lar- 
go de los distintos 
puestos del Bazar: 
Estos son: cinco 
pieles de cebra, 
una daga fina, 
una lanza fina, un yesquero, una bote- 
lla de miel, una cantimplora de cuero, 
un traje y un collar de cuentas. 

Cuando entregues una carta al Katta 
del Bazar, recibirás a cambio una pre- 
ciosa figura de madera. 

En el extremo más alejado del Bazar 
" [| deposita una moneda al chico que toca 
DARA TT | el tambor de forma alocada, luego pue- 
des comprar carne muy barata si rega- 
teas hasta el precio mínimo. El vende- 
dor lo aceptará. Normalmente, al rega- 
tear el precio de un objeto, puedes con- 
seguir algo realmente barato. 

: y A : Pasa a la botica y habla con Salim, el 
Xrasevode parra guardia Wi eT | visum Bl dueño. Compra píldoras contra el vene- 
al Salón del Juicio para - S ^ T iaqui 

|| fXszsneier ei Juicio de un || p ! no y ayudale a encontrar los siguientes 

i - ingredientes para sus pociones: pluma 
del pájaro de la miel, agua del Estan- 
que de la Paz, la fruta de la Enredadera 


La solución que aquí planteamos se re- 
fiere a la del Guerrero, que tal vez sea 
la más interesante de todas, pues pode- 
mos luchar en escenas tipo arcade, así 
el juego se hace más variado. 


Como consejos previos pueden valer: 

W Hablar todas las frases posibles 
con todo aquel que se cruze en nuestro 
camino. Así llegaremos a nuevas pistas. 
Un sonido agudo como el de una cam- 
panita, nos avisará que hemos hecho 
algo bien. 


A ex 
etenerle! ¡Al ladrón! ¡Al ladrón! 


Bi Luchar con todos los enemigos po- W Comer y dormir de forma regular, 
sibles de la Sabana que son los más fá- aunque más que comer, debemos estar 
ciles. Como en cualquier buen juego de muy descansados antes de combatir a 
rol debemos subir nuestra experiencia y un enemigo muy fuerte. 


habilidad. Aunque seamos guerreros, unas dosis 
de pociones mági- * 5, 
, cas siempre ven- [M no he dicho que fueran m diota. Ý 
i Po ISTE MN AS 
EET ombre: Angel el Magnifico IMA UN drán bien. | | E 5 T | 


?f. que eran tem nuevo: 
e a ventas tienes que aprender a 
acentuar lo positivo. } 
- A 
A 


enida. ^ 


Fuerza (igre TARNA, 


|| Lnteligencia 


Tras despedirte de 
‘los amigos del Prin- 
cipe de Shapeir, vi- 
sita el Bazar. Alli 
tras ayudar a dete- 
ner a un ladrón y 
asistir al posterior 


Venenosa y una especie de piedra pre- 
ciosa llamada “Regalo del Corazón”. 

Visita el Templo de Sekhmet, la dei- 
dad que protege Tarna. Justo cuando 
íbamos a ser expulsados por profana- 
ción, la propia diosa se aparece ante 
nosotros pidiendo la Gema del Guar- 
dián, necesaria para conocer el futuro, 
y tal vez, el destino de todos. 

Bueno, has hecho muchas cosas en tu 
primer día de Tarna. Entra en la posa- 
da, pide una comida, coquetea con la 
guapa camarera y entra en tu habita- 
ción a descansar. 


A UUTUTTPTN 


La segunda jornada la vas a dedicar 
enteramente a matar monstruos de la 
sabana: hormigas gigantes y hombres- 
lagarto. Estos últimos siempre llevan 
una bolsita con dinero que aumentará 
tu tesoro particular. Te repito, mata to- 
do lo que encuentres, y no huyas a no 
ser que estes al cero de energía y de 
puntos de vida. 

Al echar un vistazo al mapa, compro- 
barás que hay dos rocas gemelas al su- 
deste de Tarna. Allí los Meerbats luchan 
por conseguir el fruto de las enredade- 
ras. 

Justo, cuando hacemos la aparición, 
una enredadera atrapa a un meerbat. 

Enseguida debes correr a ayudarle y 
aunque seas atrapado con una veneno- 
sa trampa, recurre a tu espada para 
“rebanar” la trampa. Vuelve a la saba- 
na y de nuevo entra en la zona de las 
enredaderas. El meerbat te espera con 
un bonito regalo: un fruto de enredade- 
ra y un valioso ópalo que recomiendo 
te lo guardes hasta el final. 

Y así puedes pasar el resto del día, 
luchando contra enemigos o conociendo 
a excéntricos personajes que no tienen 
nada que ver con el juego. Una vez 


mas, Sierra insiste en su peculiar 
sentido del humor. 


Al sur de la Aldea Sambani, se en- 
cuentra el Estanque de la Paz, llena 
tu dos cantimploras del mágico agua 
y pon rumbo al Oeste de la Aldea, 
hasta que encuentres un pájaro mul- 
ticolor. Siguele hasta que se pose en 
un árbol con una colmena. Deja el 
tarro de la miel en el suelo y sal de 
la pantalla y vuelve a entrar. Una 
pluma se ha quedado pegada al 
frasco. 

Seguro que durante tu búsqueda, 
te has encontrado con un terrible ti- 
ranosaurio. Véncele y arrancale su 
cuerno. 

Viaja hacía el Este hasta que en- 
cuentres un árbol gigante. Sube has- 
ta su copa y habla con el Guar- 
dián, una especie de luz mágica 
bastante simpática. Al contar tu 

misión, te dará una gema, con 

la cual podrás hablar con la 
deidad de Tarna. 

En la zona superior del ár- 
bol, al echar el agua del Es- 
tanque sobre una especie de 
estructura diseñada por 
mentes extrañas hace mu- 

chos milenios, el Regalo del 

Corazón aparecerá ante 

nuestros ojos. 

Regresa a la Aldea Sim- 

bani, descansa y prosigue 

con tu entrenamiento. Cuando ya 
estes preparado, regresa a Tarna. 


Acompañado por tu amigo Rakeesh, y ma L—rL— 
viajas hasta la aldea de los Simbani. | 37 maui es aon 
Alli te encontrarás con Uhura y su hi- 
jo Simba, pero lo más importante es 
que conocerás al Laibon y los proble- 
mas que tienen con los hombres-leo- 
pardo que al parecer han robado el 
objeto más preciado de los Simbani: 
la Lanza de la Muerte, y todo ello 
puede acarrear una estúpida guerra. 

Tras una estupenda cena, baile y algo 
de juerga en la aldea te retiras con Ra- 
keesh a dormir a la celda de invitados. 

A la mañana siguiente, y durante 
muchos días tienes que practicar con 
la lanza y el puente de troncos sin ca- 
erte. También puedes conocer al hijo 
del Laibón, que te enseñará a jugar al 
Awari, mientras te habla de ritos de ini- 
ciación y cuernos de dino- 
saurio. Cuando tu habilidad 
como lancero sea superior a 
200 y derrotes a Uhura en el 
puente tres veces seguidas, 
ya estás preparado para ser 
un guerrero simbani. Pero el 
rito de iniciación puede espe- 
rar todavía un poco, y durante 
estos días que dura el entrena- 
miento, puedes partir a la Selva 
en busca de los ingredientes que 
te pidió el boticario. 


UN DESTINO GLORIOSO 
Entrega todos los objetos que te pidió el 
boticario para hacer las pociones. Te 
regalará dns fortificantes y otras de 
sanación del veneno, pero te dirá que 
esperes un día para obtener la de “disi- 
par magia”. 

Entra al templo y tras dar la Gema a 
las Sacerdotisas, entrarás en contacto 
directo con Sekhmet. Tras una serie de 
preguntas, Sekhmet dará un juicio de tí. 

Contesta siempre sinceramente, y en 
acorde con la naturaleza del personaje 
que hayas escogido. Un destino se di- 
bujará para tí, y procura que se cum- 
pla. 

Más tarde visita a tus amigos en la 
casa de Kreesha, y comentales todo lo 
ocurrido hasta ahora. Te darán algunas 
pistas y valiosos consejos. Tienes el res- 
to del día libre, así que date otra vuelta 
por el Bazar y el ladrón que acusaste 
pedirá reunirse contigo por la noche. 
No tengas miedo de él y asiste a la reu- 
nión. Regresa a la posada, pide cena y 
si en tu mesa hay dos asientos vacíos, 
entonces un extraño personaje vendrá 
esa noche. Uno de los pocos supervi- 
vientes de una expedición y que el po- 
bre está loco compartirá unas horas de 
su escasa vida contigo. Cuentos sobre 
espíritus y muerte serán la constante 
durante ese tiempo. 

Es de noche. Ve a reunirte con el la- 
drón que te pedirá tu amistad pues se 
siente muy solo tras el juicio, ya que ha 
perdido el honor y nadie le hablaba. 
Dale algo de comida pues está ham- 
briento y retirate a tu posada a dormir. 


LOS RITOS DE 

INICIACION 

Entra en la Botica y retira las Pociones 
que ha preparado Salim. Viaja de nue- 
vo hasta la Aldea Sambani, donde ha 
sido capturado un hombre-leopardo, 
que de momento permanece mudo y no 
contesta a ninguna pregunta. Si le das 
a beber una de las pociones el prisione- 
ro se convertirá en una preciosa mucha- 
cha. De momento sigue sin hablar, por 
lo que piensas si “al casarte” con ella 
podrás obtener más información de lo 
que realmente está pasando. 

Pero para ello necesito convertirme en 
un guerrero simbani, así que entrega el 
cuerno al Laibon y Portes en el Rito 
de Iniciación y "al loro", porque tu 
competidor va a ser tu amigo Yesufu. 
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.selva notarás una 


En la prueba del 
anillo, ata una lia- 
na a tu lanza para 
conseguirlo en el 
menor nümero de 
intentos posibles. 
Posteriormente y en 
la cerca de espinas, 
tira el tronco para 
cruzarla sin nin- 
gún problema. 

Mientras co- 
rréis de nuevo a 
la aldea, Yesufu 
cae en una tram- 
pa, auque sea un 
rival, ayudale. 

Debido a tu peri- 
cia con la lanza en 
el puente de los 
troncos, eres el ga- 
nador de los Ritos de 
Iniciación pero descu- 
bres que la amistad y 
la perseverancia son 
las verdaderas iniciales. Pide el Tam- 
bor Mágico como recompensa. 

Habla de matrimonio con la mujer 
leopardo al Laibón. Te pedirá un 
precio: cinco pieles de cebra, una 
lanza fina y un traje. Entregaselos y 
habla de nuevo con "tu mujer" que te 
rechazará por ser tan blanquito. Como 
regalos a tu mujer pue- 
den ser una da- 
ga fina, el collar 
de cuentas y la 
figura de madera 
del Katta. Abre la 
puerta y tu mujer 
escapará. Sal co- 
rriendo a la Selva 
del Este a buscarla. 


JOHARI 


Cuando entres en la 


presencia. Saluda de 
forma instintiva y tu 
mujer aparecerá. Se 
llama Johari y accederá a llevarte a su 
aldea, pues su padre es el Jefe de la 
misma. Entregale al Jefe el Tambor 
Mágico y él a cambio te dará la Lan- 
za de la Muerte. Regresa rápida- 
mente a la Aldea Sambani a entre- 
gar la Lanza. 

Pronto se celebrará una Conferencia 
de Paz en Tarna. Durante el Transcurso 


I! Tap, 10 no eres un D i ' tal, ¿sabes Frak? 
i m Ses, un Derppio, ¿Quién eres y Esto es un rmuermo total, ¿sal 
" 


Ror 


tento. Honbre—arise gusta 
de monos. ¡Hany y 
Y 


de la misma, el Jefe de los Hombre-Leo- haka, la leontauro desaparecida y da- amigos a través de un portal mágico, y 
pardo asesinó al Laibón, recibiendo una da por muerta. Pero cuando hablas con juntos atravesaréis una puerta que con- 
herida mortal de una lanza sambani. Al ella, un demonio se apodera de su duce a una Sala de Espejos. Allí lucha- 
morir el Jefe, se pudo ver la aparición cuerpo. Si luchas, la matarás así que réis contra vuestros opuestos. 
breve de un espíritu que sólo fué perci- Gracias a una pequeña ayuda, 
bida por Rakeesh y yo mismo. Ante la te dispones a efectuar la lucha 
ira de Rajah y de los Sambani, Tarna y final contra el fanático hechice- 
la Aldea eran lugares prohi- ro causante de toda la confu- 
bidos para mí. sión, pues el quería una guerra 
para alimentar de almas su 
Orbe Mágico y llamar así a 
los Grandes Demonios desde 
el otro mundo. Lucha contra 
la Gargola, y cuando la ven- 
zas, arroja la Lanza de la 
Muerte que te diera en el 
Portal, Yesufu y atraviesa al 
Hechicero. 
Como última acción coloca 
tu escudo mágico en el Orbe para des- 


Al entrar en lo más profundo de 
la jungla, conocerás a Manu, un 
simpático monito que primero te 
llevará a tu pueblo y después a 
la Ciudad Perdida. Cuando lle- 
1 guéis a la Cascada, recoge unas 
lianas, y pidele a Manu que las 
cruze al otro lado, para pasar mas 


facilmente. truir el Portal Maligno y enhorabuena 
Coloca el ópalo en la Estatua de porque has cumplido con tu misión. 

Anubis y la puerta se aparecerá. Mata utiliza una de tus Pociones para devol- Nos vemos en Quest for Glory IV. 

a uno de los guardianes y abre la puer- — verla a su estado normal. 

ta del fondo. Ante ti se encuentra Rees- En ese momento aparecerán todos tus ANGEL FCO JIMENEZ 


Hf Desde aquí ge ve ni pueblo, Pronto se i 
(ea || 


y (aiii: ) t 
FETO 
Hearne 


lo, no 


el 
apador de la 
primera carrera! 


Oaclas, Podias haber pepyid y 
00] 
a ores? e Ra et 


-— [ 
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ARTHUR'S BIRTHDAY CD 


m NOMBRE: ARTHUR'S BIRTHDAY CD 
m COMPAÑIA: BRODERBUND 
m DISTRIBUIDOR: DRO SOFT 


DARK LEGIONS-CD 


W NOMBRE: DARK LEGIONS - CD 
m COMPAÑIA: SSI 
B DISTRIBUIDOR: DRO SOFT 


Este programa pertenece a la amplia 
colección de “Libros Vivos” de la 
compañía Broderbund. Estos progra- 
mas funcionan bajo Windows y, por 
tanto, su instalación es sumamente 
fácil. 

A la hora de ver un cuento tenemos 
dos formas de acceso. Podemos dejar 
que sea el ordenador quien nos lea el 
cuento y se encarge de ir pasando las 
diferentes páginas, o podemos jugar 
en cada página del juego. Esta segun- 
da opción es sin duda la más intere- 
sante de este programa educativo. Si 
por ejemplo pinchamos con el cursor 
del ratón en una tetera, esta se puede 
poner a cantar una bonita melodía o a 
servir té. Cualquier rincón del dibujo 
puede esconder una divertida anima- 
ción. 

La idea básica de este programa es la 
de enseñar a leer a los 


El mes pasado ya comentamos el 
juego Dark Legions, un juego de 
tablero con grandes dosis de arcade. 
El objetivo del juego es conquistar el 
“Orbe del Poder” del enemigo. 

Nuestras filas están formadas por todo 
tipo de criaturas, sacadas del mundo 
fantástico de los juegos de rol: Demo- 
nios, Berseker, Paladines, Vampiros, 
Sacerdotes, Fantasmas, Conjuradores, 
llusionistas, Orcos, Ogros, Elementales 
de agua y fuego, Ladrones, etc. 

La lucha se desarrolla en dos modos de 
juego: el comabte de tablero y la lucha 
cuerpo a cuerpo. En el modo de tablero 
es posible lanzar hechizos como: coju- 
rar, bolas de hielo, transformarse en 
piedra, etc. Este modo es el más estraté- 


niños de una 
forma ame- 
na. Para 
conseguir su 
objetivo, es- 
te juego va 
marcando 


las pala- gico. En el modo de lucha cuerpo a 
bras y fra- cuerpo es donde se ponen a prueba 
ses a me- nuestros reflejos. Cada personaje tiene 


dida que las pronuncia, para que 
el niño empiece a asociar sonidos y le- 
fras. 
Este cuento está pensado para edades 
que oscilen entre los seis y diez años, 
pero también puede ser utilizado por 
personas de mayor edad 
para aprender idio- 
mas ya que pode- 
mos ejecutar el 
programa tanto 
en inglés como 
en castellano. 


sus características personalizadas con 
respecto a su categoría y raza. 

La versión en CD-ROM no incorpora nin- 
guna ventaja frente a la versión de di- 
quetes, salvo que nos permite ahorrarnos 
la nada despreciable cantidad de 30 Mb. 
El manual del juego 

está en totalmente 
en castellano, 
tanto las ins- 
trucciones de 
instalación, co- 
mo la explica- 
ción del juego. 
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INDYCAR CIRCUITS 


m NOMBRE: INDYCAR CIRCUITS 
m COMPAÑIA: PAPYRUS 
B DISTRIBUIDOR: ARCADIA 


Siempre es difícil valorar una exten- 
sión para un juego, en especial si el 
programa original ya lleva mucho 
tiempo en el mercado. En este caso no 
nos lo han puesto nada difícil ya que 
Indycar Circuits es toda una apliación 
de las posibilidades inciales del pro- 
grama. 

Con esta ampliación, que necesita el 
paquete original, se añaden siete nue- 
vos circuitos de forma automática a la 
lista inicial. Burke Lakefront Airport: 
desde Cleveland (Ohio), este circuito te 
coloca en un inmenso aeropuerto al 
que se le da forma de circuito y que tie- 
ne un pavimento diseñado para 
aguantar velocidades superiores a 
600 Km/h. Si prefieres un circuito con 
una trayectoria suave donde equilibrar 
perfectamente tu vehículo, puedes utili- 
zar Phoenix International Racewa, si- 
tuado en el desierto de 
Arizona. Surfers Para- [= 
dise, en Australia, sus 
chicanes y vistas ha- 
rán las delicias de los 
más exigentes. Race- 
way on Belle Isle Park 
es un reto lleno de curvas y estrecha- 
mientos. Road America te ofrece cruzar 
a 288 Km/h el preciosos lago Elkhart, 
situado en Wisconsin. Mid-Ohio Sports 
Car Course te sitúa en un circuito lleno 
de túneles y elevaciones. Por último, 
Pacific Place te traslada al frío Canadá 
donde la lluvia está a flor de piel. 

Esta ampliación incorpora algunas no- 
vedades como una utilidad de impoe- 
sión, una actualización 

para el modo de 
dos jugadores, 
un editor de re- 
peticiones y la 
generación de 
archivos RE- 
SULTS.TXT. 


B NOMBRE: SEAWOLF - CD 
W COMPAÑIA: ELECTRONIC ARTS 
E DISTRIBUIDOR: DRO SOFT 


La flota naval soviética está navegan- 
do desde Arcángel en dirección a Cu- 
ba. Tu misión consiste en destruir la 
flota enemiga, pero oficialmente tú no 
existes, ¿podrás aguantar la tensión? 
Este es el reto que te ofrece Seawolf. 
Los amantes de las simulaciones de 
guerra submarina seguro que recuer- 
dan el juego 688. Seawolf está creado 
por el mismo equipo que el clásico 688 
Attack Submarine y se puede catalo- 
gar como la mejor simulación de gue- 
rra submarina actual creada hasta la 
fecha. 

Este juego en formato CD-ROM te ofre- 
ce el mismo excelente juego que salió 
hace cinco meses en disquetes, pero 
con una banda sonora en formato CD- 
Audio que te sumergirá más en esta 
expléndida simulación. 


Seawolf-CD está completamente en 
castellano, incluso se han doblado las 
voces. Cuando ordenes una acción tu 
tripulación te responderá de viva voz. 
Seawolf te ofrece: una banda sonora 
estéreo en 16 bits, vistas de periscopio 
muy realistas, imágenes digitalizadas 
de miembros de la tripulación y comu- 
nicaciones de guerra, 33 

misiones en las que 

te enfrentarás a 

más de 65 tipos 

de naves y avio- 

nes y la opción 

de jugar por 

módem o red. 


B NOMBRE: SIMCITY CD 
m COMPAÑIA: INTERPLAY 
Bi DISTRIBUIDOR: ARCADIA 


Simcity es todo un 
clásico en el mundo 
de los videojuegos 
del PC. Su gran éxito 
es debido a que per- 
mite una plena liber- 
tad de acciones . Por 
ello, cada partida es siempre diferente y 
podemos ir aprendiendo de nuestros 
errores. Simcity es uno de esos juegos 
que tiene un ajuste de dificultad perfecto. 
El gran éxito de este programa ha lleva- 
do a que recientemente se lanzase una 
nueva entrega supermejorada llamada 
Simcity 2000. La versión en CD-ROM está 
basada en el juego Simcity clásico y no 
en la nueva versión. 
Simcity CD te ofrece los gráficos clásicos, 
pero con la posibilidad de seleccionar 
una resolución SVGA. Gráficamente el 
juego no se diferencia mucho, aunque se 
aprecia la mayor definición de los grafi- 
cos. Donde realmente se ha innovado es 
en los vídeos que incorpora el juego. 
Ahora, cada vez que ocurra algún evento 
importante en el juego, verás un vídeo 
con lo que hacen tus habitantes. En total 
se han incluido 
unos 130 víde- 
os diferentes 
que verás en 
función de lo 
que te ocurra 
como alcalde 
de la ciudad. 
Esta nueva en- 
trega de Simcity nos muestra lo que pue- 
de mejorar un clásico con las 
nuevas tecnologías 
multimedia y tem- 
blamos con pen- 
sar lo que podría 
ser una versión 
en CD-ROM del 
Ultimo — Simcity 
2000. 


SYRACUSE LANGUAGE 
SYSTEMS 


E JUEGO: SYRACUSE LANGUAGE 
SYSTEMS 

B COMPAÑIA: INFOGRAMES 

Bi DISTRIBUIDOR: ERBE 


El método de aprendizaje de Syracuse 
Language System se vende en dos ver- 
siones, segün cual sea la edad del usua- 
rio. La primera versión es para niños 
que tengan a partir de cuatro anos y la 
segunda es para mayores de nueve. Los 
cursos que se ofrecen son para apren- 
der inglés y francés. 

Este programa funciona bajo Win- 
dows, con lo cual su instalación es su- 
mamente fácil y la configuración de la 
tarjeta de sonido es automática. El 
programa deja a nuestra elección si 
queremos ocupar algo de espacio en 
el disco duro o, si por el contrario, 
queremos ejecutar todo directamente 
desde el CD-ROM. 

El curso se divide en varias etapas, a 
las que es recomendable 

acceder se- 

cuencial- 

mente, ya 

que está re- 

lacionadas. 

Por ejemplo, 

es necesario 

que primero 

conozcamos los objetos que hay en un 
baño, para que después en los múlti- 
ples juegos que nos plantea el progra- 
ma, sepamos identificar los objetos. 

El programa dispone de varios niveles 
de dificultad para ajustarse a los 
avances del estudiante y el desarrollo 
que ofrece es excelen- 

te. Si estabas de- 

seando aprender 

o perfeccionar 

tu acento, estos 

son los cursos 

que necesitas. 
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PREGUNTAS Y RESPUESTAS 
SOBRE CHICAGO 

El interés que ha despertado Chicago en el 
mundo del PC ha disparado el número de 
rumores y especulaciones sobre cómo va a 
ser el nuevo producto de Microsoft. En las 
siguientes líneas intentamos aclarar 
algunas de las dudas más comunes que los 
usuarios tienen sobre Chicago. 
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El cuadro de diálogo de propiedades está com- 
puesto de múltiples páginas. Aquí observamos la 
correspondiente a la configuración del nombre del 


programa. 


¿Qué es Chicago y qué supone sobre los 
sistemas operativos Windows 3.11, 
Windows 3.11 para Trabajo en Grupo y 
Windows NT 3.1.? 

Microsoft tiene una familia de sistemas 
operativos destinados a utilizar toda la 
gama existente de hardware para 
ordenadores compatibles existente en el 
mercado, a la vez que permite un entorno 
de usuario único para usuarios finales y un 
entorno de desarrollo para programadores. 
Windows 3.x y Windows 3.x para Trabajo 
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en Grupo sobre MS-DOS están pensados 
para plataformas de sobremesa y 
portátiles. Windows NT está diseñado para 
plataformas de alto rendimiento y 
estaciones de trabajo y Windows NT 
Advanced Server está destinado como 
plataforma de servidor. 

Chicago será el nombre en código para un 
proyecto que originará el sucesor de 
Windows 3.x y Windows para 
Trabajo en Grupo 3.x. El 
proyecto Chicago incluye la 
implementación de nuevas 
tecnologías que harán que los 
ordenadores sean más fáciles de 
utilizar, ofrezcan características 
de multitarea real y una 
plataforma fiable para 
comunicaciones. 


¿Por qué Microsoft tiene 
varios sistemas 
operativos 
Windows? ¿No 
sería más fácil tener 
un sólo producto? 
¿Eso significa que 
los usuarios y 
desarrolladores 
tienen que decidirse por uno 
de los sistema operativos 
antes de utilizar un 
procesador de textos o 
desarrollar una aplicación? 

Hay dos puntos de vista a la 
hora de definir sistemas 
operativos -uno para los sistemas 
de uso general y otro para 
sistemas de alto rendimiento. No 
es posible tener un solo sistema 
operativo que extraiga el 


| 
ANAYA 
MULTIMEDIA 


Whom wies 


Si desea más información acerca del mundo de 
las aplicaciones para PC podrá encontrarla en 
El usuario de MS-DOS y El Usuario de 
Windows de Anaya Mutimedia. 


CHIC 


máximo rendimiento de todo el hardware 
disponible al mismo tiempo. Para los 
sistemas de uso general (portátiles y 
ordenadores de sobremesa) el primer 
objetivo de un sistema operativo es 
conseguir la potencia necesaria para 
ejecutar toda una gama de aplicaciones 
mientras se minimizan al máximo los 
recursos utilizados de la máquina. Para 
sistemas de alto rendimiento (por ejemplo, 
una estación de trabajo con dos 
procesadores o servidores RISC 
multiprocesador) , el sistema operativo 
debe exprimir al máximo las capacidades 
del hardware y ofrecer los servicios más 
avanzados que requieren las aplicaciones. 
Cuando los ordenadores de gama baja se 
vayan haciendo más potentes, la tecnología 
utilizada para los sistemas operativos de 
alto rendimiento se utilizará en los sistemas 
de uso general. 
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Pero no todo es tan bello como parece. Chicago si- 
gue teniendo problemas con cantidad de recursos 
disponibles. Tras abrir varias sesiones observa- 
mos que sólo disponemos del 16% libre. 


Para los desarrolladores, Microsoft tiene 
una única plataforma Windows, definida 
por las APls de Windows. Los 
desarrolladores pueden escribir una 
oplicación que corra en cualquiera de los 
sistemas operativos de la familia Windows. 
Si quieren, pueden escribir una aplicación 
que tenga como objetivo un sistema 
operativo en especial porque necesiten 
alguna determinada característica, pero no 
es un requerimiento a priori. 
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¿Cuándo podremos utilizar Chicago? 

El producto saldrá cuando los usuarios que 
están utilizando las versiones beta den el 
visto bueno al producto. Se prevé que 
Chicago salga al mercado en la primera 
mitad del año 95. No obstante, predecir la 
fecha exacta de salida al mercado del 
producto es muy difícil, ya que posee 
muchos y muy importantes avances y debe 
de pasar unas rigurosas pruebas de 
calidad y compatibilidad antes de salir al 
mercado. 


¿Cuáles son las características y los 
beneficios para el usuario de Chicago? 
¿Qué es lo que le falta a Chicago? 

Para los usuarios, Chicago será un gran 
paso adelante en la utilización de 
ordenadores de sobremesa, cada vez más 
fáciles de usar, con multitarea real y una 
plataforma segura de comunicaciones. La 
facilidad de uso vendrá por la utilización de 
la tecnología Plug and Play y por un 
interfaz del usuario más intuitivo. Chicago 
será un completo sistema operativo en 
modo protegido, que no necesitará una 
versión de MS-DOS, incluirá las APIs de 32 
bits, y soportará multitarea en modo 
protegido y multithread para aplicaciones 
32 bits. Las características de 
comunicaciones se verán acentuadas por 
un sistema integrado de redes de alto 
rendimiento, con correo incorporado y 
características como acceso a redes remoto 
y sincronización de ficheros para 
ordenadores remotos y portátiles. 

Chicago será asimismo una actualización 
sin riesgo para usuarios de Windows 3.x. 
Chicago será compatible con la mayoría de 
las aplicaciones y drivers escritos para 


Windows y MS-DOS, facilitando una rápida 
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Y como era de esperar, al agotar los recursos el nuevo Windows nos presenta el 


mensaje tan temido 


transición a las nuevas características del 
interfaz de usuario. El rendimiento de las 
aplicaciones ejecutándose bajo Chicago en 
máquinas 386 con 4 Mb será el mismo que 
bajo Windows. En máquinas con más 
memoria, el rendimiento se incrementará 
de forma significativa con respecto a 
Windows 3.11. El programa de instalación 
tendrá un proceso de puesta en marcha 
muy seguro y sencillo para los usuarios 
finales, y tendrá herramientas para los 
administradores de sistemas para ajustar al 
máximo las posibilidades de instalación de 
Chicago. 

Chicago no será independiente del 
procesador utilizado, ni soportará sistemas 
de multiprocesamiento simétrico. No 
soportará las normas de seguridad C-2 ni 
código UniCode. Esas características no son 
necesarias ni pueden ser desarrolladas 
para las plataformas de uso común 
mientras se intenta actualizar el enorme 
grupo de usuarios con plataformas 
Windows. Si esas características son 
importantes para el usuario, el producto a 
utilizar es Windows NT. 


Hay rumores de versiones de Chicago para 
plataformas distintas a la Intel, ¿es esto 
cierto? 

No, Microsoft no está trabajando en 
versiones de Chicago para plataformas 
distintos a las Intel. Windows NT es el 
sistema operativo transparente al 


procesador utilizado y está disponible en la 


actualidad para plataformas Intel, MIPS y 
Alpha, estará disponible para procesadores 
PowerPC a finales del año 94 y más 
adelante para otro tipo de plataformas. 
Chicago está diseñado para instalarse en 
los sistemas en donde actualmente se utiliza 
Windows, que está basado exclusivamente 
en procesadores de la familia Intel. 


El término Chicago es un nombre en código, 
¿qué nombre tendrá el producto final que 
salga al mercado? 

No se han tomado decisiones en relación al 
producto final. 


¿Qué ocurrirá con la linea de 
productos MS-DOS? 

Microsoft continuará mejorando MS-DOS 
tanto como los usuarios lo requieran. Las 
versiones futuras se aprovecharán de la 
tecnología de modo protegido desarrollada 
en el proyecto Chicago. Las aplicaciones 
actuales basadas en MS-DOS continuarán 
siendo compatibles con las nuevas 


versiones de MS-DOS. 


¿Se ejecutarán en Chicago mis aplicaciones 
Windows? ¿Y las de MS-DOS? 

Si, Chicago ejecutará la aplicaciones 
actuales Windows y DOS, así como las 
aplicaciones escritas para las APIs de 32 
bits. Algunas utilidades tendrán que 
revisarse para poder ejecutarse en Chicago, 
como las aplicaciones que reemplazan el 
Shell o el Administrador de Ficheros. El 


nuevo shell de Chicago tiene características 
que le relacionan estrechamente con el 
sistema. Los programas que emulen el shell 
necesitarán algo más que reemplazar el 
Administrador de Archivos o el 
Administrador de Programas y las 
herramientas de manejo de ficheros 
tendrán que adaptarse a las características 
de nombres de ficheros largos que ofrece 
Chicago. 


¿Funcionarán mis aplicaciones con Chicago 
al menos igual que con Windows 3.11? 

Sí, la idea es que todo usuario que se 
actualice a Chicago ejecute sus aplicaciones 
y tareas con una efectividad al menos igual 
que como lo hace con Windows 3.1. Ya 
que una gran parte de los usuarios de 
Windows utilizan máquinas 386 con 4 Mb 
de RAM, Chicago debe de dar unas 
prestaciones equivalentes en esos sistemas. 
Los usuarios no van a tener que añadir 
memoria a sus equipos para poder ejecutar 
Chicago. 

Los usuarios que estén ejecutando 
aplicaciones en Windows 3.x o Windows 
para Trabajo en Grupo 3.x y ya necesiten 
más de 4 Mb de RAM seguirán 


necesitándolos cuando instalen Chicago, ya 
que éste no reduce de forma mágica las 
necesidades de memoria de esas 
aplicaciones. 


¿Qué es Plug and Play? ¿Qué beneficios 
tenemos con la tecnología Plug and Play? 
Plug and Play es una tecnología 
desarrollada conjuntamente con los más 
importantes fabricantes de hardware que 
incrementará drásticamente la integración 
del hardware y el software. Plug and Play 
define cómo se debe de comunicar el 
software con cualquier dispositivo 
conectado a un PC. 

La tecnología Plug and Play permite la 
instalación y configuración de dispositivos 
sin la intervención del usuario. Plug and 
Play permitirá al usuario convertir un simple 
equipo de sobremesa en una estación 
multimedia, simplemente “insertando” una 
tarjeta de sonido Plug and Play, una tarjeta 
de vídeo en tiempo real y un CD-ROM, y al 
arrancar el ordenador, podrá utilizar sin 
más todos esos componentes. La tecnología 
Plug and Play permite sistemas que pueden 
ser configurados de forma dinámica, y 
consigue una drástica reducción del precio 


El interface con el usuario 


Windows NT es algo más que una atractiva herramienta para programadores. ¿Qué tiene reser- 
vado para nosotros, los usuarios?. He aquí una serie de características útiles: 

Para empezar, puedes introducir una clave de acceso personal para entrar en el ordenador, sin la 
cual no será posible acceder a los programas. No obstante, si prefieres prescindir de esta caracte- 
rística puedes desactivarla de diversas maneras. 

Otra novedad consiste en un Administrador que define qué funciones pueden utilizar los diferen- 
tes usuarios. En el caso de que varias personas compartan un mismo ordenador, resultará posible 
asignar distintos derechos a cada una. Windows NT también cuenta con una herramienta de pro- 
tección de los archivos, mediante la cual distintos usuarios pueden acceder a determinados archi- 
vos y directorios. Puedes asegurarte de que ciertos usuarios no entren en determinados directo- 
rios, o bien, evitar que ejecuten aplicaciones específicas, así como el que sólo les sea posible leer - 
sin modificar- determinados archivos. 

En cuanto a las características de Windows NT para trabajar en red, cabe destacar sus funciones 
de servidor y cliente, la posibilidad de saber quién utiliza qué recursos, así como de definir qué 
recursos -archivos, directorios e impresoras- pueden ser utilizados por otros usuarios. 

Asimismo, Windows NT cuenta con una interfaz incorporada a un UPS (suministro de energía 
ininterrumpido) inteligente, capaz de aceptar señales del UPS que avisen en caso de que se pro- 
duzca la interrupción de la alimentación o que informen acerca del estado del nivel de la batería 
del UPS. 

El monitor de rendimiento consiste en una utilidad que muestra y registra los datos relacionados 
con el rendimiento del sistema, como por ejemplo, la utilización del disco y el procesador. 
Asimismo, cabe encontrar una utilidad denominada backup de cinta, SCSI y QIC-compatible. 

El Control avanzado de impresoras constituye un Administrador de impresoras perfeccionado que 
te permite configurar los controladores de impresión de diversas maneras, como por ejemplo, de- 
finir los recursos de impresión, imprimir páginas de separación y bloquear los controladores a 
ciertas horas del día. Finalmente, el sistema de archivos de NT es un nuevo sistema que admite la 
introducción de nombres de archivo o de directorio que contengan muchos caracteres. 
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Cada elemento dispone de un menú de pro 
piedades en el que configurar diversos (no 
demasiados parámetros). 


del hardware compatible con esta 
tecnología, ya que define un estándar de 
fabricación, en el que un ünico controlador 
sirve para toda una familia de hardware. 


¿Cuándo dispondremos de aplicaciones que 
utilicen toda la potencia de Chicago? ¿No 
tendremos que esperar mucho tiempo? 

Los desarrolladores de software que estan 
escribiendo aplicaciones para Windows 3.1 
y Windows NT disponen de las directrices 
que Microsoft facilita para escribir 
aplicaciones para Chicago, de tal modo que 
habra en el mercado aplicaciones a 32 bits 
tan pronto como Chicago salga al mercado. 
Ya habia mas de 230 aplicaciones a 32 bits 
a finales del año pasado y otras 
aparecerán pronto. Otros desarrolladores 
están esperando a que salga Chicago al 
mercado para poder probar sus 
aplicaciones en un producto final, con lo 
que se espera que la venta de aplicaciones 
a 32 bits se dispare en los 90 días 


siguientes a la salida de Chicago al 
mercado. 


¿Qué beneficios ofrecerá Chicago a los 
desarrolladores? ¿Qué se piensa hacer 
para facilitar el desarrollo de aplicaciones 
Windows? 

El lenguaje de programación Visual Basic 
ha simplificado en gran manera el 
desarrollo de aplicaciones Windows y 
habrá un soporte avanzado para 
desarrollarlas en 32 bits para Chicago. 
Microsoft está además actualizando el 
Visual C++, así como el soporte OLE para 
estas aplicaciones. 


¿Incluirá Chicago el Visual Basic para 
Aplicaciones? 

No, Visual Basic para Aplicaciones se 
venderá como producto separado. Esto no 
quiere decir que no se desarrollen 


aplicaciones que lo lleven incluido, como 
Excel 5.0 o Word 6.0. 
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Si quieres saber 
miles de trucos 
y secretos, 
aquí los tienes. 
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i eres usuario del sistema Windows o del sistema y un sinfín de posibilidades que se abren ante ti. 
MS-DOS. no puedes dejar de comprar una de estas Dispondras de ejemplos prácticos de todos los trucos, 
revistas. presentados gráficamente, con pantallas reales que 
En ellas descubrirás todos los secretos de los muestran cuál es su desarrollo. 

sistemas Windows y MS-DOS. así como los trucos que no Te resolvemos problemas concretos. 

cuentan los manuales de los programas. Con un lenguaje ameno y sencillo, de fácil compresión 


Trucos fantásticos, nuevas 
operaciones de los 
programas 


para todos. 
Aprende las últimas técnicas para convertirte en todo un v 
experto y lograr una total optimización de las posibilidades 
de tu ordenador. 
Descubre cómo ahorrar tiempo en operaciones rutinarias. 
Todo esto y mucho más, cada mes en tu kiosco, o en tu 
casa si te suscribes. 
El usuario de Windows y 
el usuario de MS-DOS. 
Las herramientas más 
útiles para los usuarios 
de PC. 
Reserva tu ejemplar 
o te quedarás sin 
trucos, 
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JUEGO MORTAL 


Edward Furlong, en el papel de Michael, conocido por su papel en “Termi- 
nator 2”, es un joven como otro cualquiera. Un día decide insertar un juego 
de realidad virtual, que promete darle la experiencia más terrorífica y defi- 
nitiva de su vida. 

Al insertar el CD-ROM del juego, Michael se ve transportado a un callejón y 
comete un brutal asesinato. Cuando se asegura de que su víctima está 
muerta, se encuentra de nuevo en su habitación. Al día siguiente se dará 
os de que lo que hizo en el juego no ha sido ciencia ficción, sino reali- 
Cuando llega el segundo CD-ROM, Michael decide romperlo. En ese mo- 
mento aparece un personaje de ficción, por la pantalla de su PC, que le ha- 
ce chantaje y le obliga a asesinar a los testigos. Michael se ve así sumergi- 
do en un “thriller de suspense de alta tecnologia”, del que sólo viendo la 
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Yoshio es un joven japonés que viaja sólo 
por Europa. Durante el vuelo a Barcelona 
queda fascinado por Rita, una atractiva 
azafata. Cuando están en el aeropuerto la 


pelicula sabréis el final. 


COLECCION: Guía Práctica 

TITULO: LOTUS 1-2-3 V.4 PARA WINDOWS 
EDITORIAL: Anaya Multimedia 

AUTOR: Jorge Rodríguez Vega 


En esta guía el lector encontrará gran 
parte de las posibles aplicaciones que 
pueden ser desarrolladas con Lotus 1-2- 
3. Entre ellas podemos citar: la crea- 
ción de hojas electrónicas, elabora- 
ción de gráficos, impresión de hojas 
de cálculo y gráficos, creación y 
gestión de bases de datos, uso de 
macros, etc. 

Esta guía incluye multitud de 
ejemplos que ayudan a sacar 
el máximo partido al progra- 

ma. Incluso se han incorporado casos 
prácticos de carácter genérico que permiten crear hojas de 
trabajo adaptadas a las necesidades específicas de cada 
usuario, 
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a un destino im- 
previsto. 


COLECCION: Guía Práctica 


TITULO: INTRODUCCION A LAS REDES LOCALES 


EDITORIAL: Anaya Multimedia 
AUTOR: José Felix Rábago 


Debido al gran incremento en el nú- 
mero de redes locales instaladas en 
España, es necesario que los usua- 
rios de ordenadores personales co- 
nozcan sus características. 

Este libro trata todos los conceptos 
importantes en el mundo de las re- 
des locales como: la configura- 
ción, topologías, técnicas y medios 
de transmisión, protocolos, nor- 
mas, tarjetas de red, arquitectu- 
ras, etc. 


Por último, se incluye un amplio resumen de las técnicas 

y dispositivos utilizados para la comunicación de las redes lo- 
cales con el exterior y los diferentes sistemas operativos de 
red más populares como Windows NT, Apple Talk y LAN Ma- 


nager. 
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lo que tienes que hacer 
primero es debilitarle con 
flechas disparando desde 


¿Cómo se cruza el río para | 
pasar a Volathar en el juego 
Ishar 11? 


fantasmas de la sala de ¿Me podéis recomendar un lejos. 

) baile? buen programa antivirus? mm | MANIAC MANSION Il 
¿Cómo se mata al fantasma- Estoy en el futuro con 
pirata? MIGUEL RODRIGUEZ Laverne y los tentáculos me 


s VALENCIA encierran en la cárcel cuando 
JAVIER GOIRICELAYA me ven. ¿Dónde encontrare un 
» GORLIZ EE RESPUESTA disfraz para lograr avanzar en ( 


b EE RESPUESTA 
| * Ni al monstruo de la gruta, 
) una especie de gusano 
gigante, ni a las ratas del 
D desván les puedes hacer 
| daño. La única alternativa que 
> te queda es esquivarlos. El 
gusano del desvan te matara 
? siempre que intentes acceder | 
a las grutas por tal lugar, asi 
> que busca otro camino. 
* Los fantasmas de la sala de 
» baile están esperando a 
» "bailar". Como son fantasmas 
necesitan un tema musical 


*Un CD-ROM es un lector de 
Compact Disc, idénticos por 
fuera a cualquier CD musical 
del mercado. Este lector se 
coloca como cualquier otra 
unidad en el PC, ocupando un 
tamano idéntico al de una 
disquetera de 5 1/4". 

La gran ventaja de un CD-ROM 
es que en él caben más de 
600 Mb de información, 
aunque sólo puedes leer los 
datos y no sobreescribir en el 
CD-ROM. Los juegos que 
sacan partido a este soporte 
son auténticas películas 


la aventura? 


CARLOS SUAREZ 
MADRID 


EN RESPUESTA 
El disfraz que buscas es una 
bandera. Lo primero que 


tienes que hacer es cambiar 


su diseno, sustituyendo el 
modelo inicial de la bandera 
de los Estados Unidos en el 
pasado. Cuando des el 


cambiazo en esa época, verás 
que en el futuro aparece una 


nueva enseña en el tejado de 


que este de acuerdo con su 
| condición. Ponles un disco 
llamado “La Danza de los 
| Muertos”. 


interactivas. 

* En el mercado existen dos 
juegos basado en Dracula. 
Dracula Unleashed es una 


la casa moderna, en forma de 
disfraz de tentaculo. 
Para bajar nuestra nueva ropa 


D * Para acabar con el 
fantasma pirata necesitas 

y utilizar una buena espada 

| medieval. En la masión 
encontrarás al pie de la 

l escalera una armadura 


d maldita que te ataca si te 
acercas. Lo que tienes que 
hacer es lanzarle algo 
contundente, como una figura 
que pese mucho. 


| VARIOS 

m ventajas tiene el CD- 
P ROM? ¿En qué consiste el CD- 
( ROM? 


¿El juego Drácula es de CD- 


aventura con vídeo 
interactivo, toda una 
experiencia multimedia. El 
juego que se vende en 
disquetes es un arcade 
al estilo de In- 
Extremis. 

* Aventuras del estilo 
de Elvira Il son todas 
las de rol. Te podemos 
recomendar las series 
Ishar, o Eye of the 
Beholder, así como el 
novedoso Lands of 
Lore. 

* En cuanto a tu 
problema con Ishar lo 


del tejado de la casa, tendrás 


que utilizar una manivela que 
se acople a la polea del 
mástil de la bandera. 


| 


— 

— 
he — 
— 
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FM Tiny Turner es una extraor- 
dinaria radio de FM que se esta 
haciendo muy popular por su 
increible tamano y la calidad de su 
sonido, propia de receptores mas 
voluminosos. 


La puede utilizar en cualquier 
circunstancia, incluso haciendo 
deporte, ya que su peso (¡23 gra- 
mos!) hace que tan sólo su espec- 
tacular audición sea perceptible: lo 
demás como si no existiera. 


Se controla mediante un selec- 
tor de sintonía automático, que 
cambia de emisora mediante una 
simple pulsación. 


Incluye unos micro auriculares 
de gran calidad cuyo cable funcio- 
na también como antena. 


¡No dele escaner 
Ba in 


A | 


I TES válida ünicamente <7 ES 
para Espana [ = (it 


FORMA DE PAGO 
que indico. 


I, 
] Deseo suscribirme a la revista OK PC por el periodo y modalidad de pago 
I 
| nomere 1". APELLIDO 


CONTRA-REEMBOLSO 
CHEQUE a nombre de MULTIPRESS, S.A. 
unto a este boletín 


ETA 


2° APELLIDO 


DOMICILIO 3 NUMERO PISO 


C. POSTAL CIUDAD 


VISA Das MASTER CARD 
CAJA MADRID TARJETA 6000 


PROVINCIA 


EDAD CIF o NIF TELEFONO 


PRECIO DE ESTA SUSCRIPCION 


ar | POR UN AÑO 
7.200 Pta. 12 envíos más el REGALO, incluidos los gastos de envio. La suscripción 
por un año comprende 12 números sencillos a 600 Pta. 


FIRMA 
(Imprescindible en pago con tarjeta 


NOTA: Las personas que renueven la suscripción se beneficiarán de la oferta en vigor, 


(23 Hits | 


NUESTROS | 
| 


os robots se han propuesto jominar el mundo a tomar 


conciencia de si mismos. La única alternativa es luchar con sus 
mismas armas e introducir un robot luchador que sea capaz 
de destruir el ordenador central. 


(Electronic Arts/Dro Sofi) 
Música tranquila, 


excelentes gráficos, 
numerosas opciones... todo 
está preparado para que 
juegues al golf. 


(New W.C./Proein S.A.) 
L] quieres vivir una 


aventura de fábula 
disfruta con este juego. 
Salva al zorro de la 
culpabilidad por un crimen 
que no ha hecho. 


k 8 / un policia m i 


ser muy excitante e 
intrigante. La venganza por 
la muerte de tus padres 
está en tus manos. 


(Origin/Dro Soft) 
Un misterioroso accidente 


rodea una estación 
espacial. Investiga y ten 
cuidado con los invasores. 


i juego - m mas I 


de la historia. Movimientos 
digitalizados, música CD y 
comentarios de viva voz, 
son su punto fuerte. 


ID Software/Erbe 7 
El infierno muestra todo su 

poder y sólo hay un hombre 
capaz de detener el mal. Si 
quieres carnaza para tu PC 


no dejes pasar esta 
segunda parte. 


(US Gold/Dro Soft) 
lega la primera aventura 


interactiva que permite una 
total libertad de 


movimientos en 3D. 


(Empire/Arcadia) 
a mejor simulación de 


combate áereo basada en 
la Primera Guerra Mundial. 
Ponte a los mandos de tu 
biplano. 


(Origin/Dro Soft) 
strategia y acción seran 
necesarios si quieres vencer 
la próxima oleada de 
naves kilrathi. 
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+ ARGOS {OUCATVOS «CUM + PROCESADOES DETEKTO — « COMUNICACIONES 
PACK 10 CD-ROM | MORPHOLOGY 101 [ PACKS DE SHAREWARE [ecg ibe REN A Tr d ar 
volumen 2 m PROGRAMA DE MORPHING Y DR. SHAREWARE E TOO MUCH SHAREWARE NIGHT OWL SHREWARE OVERLOAD TRIO 
muevo 4*7 EFECTOS ESPECIALES PARA j 
+ FCEARAOKE * SPACE QUEST IV E Puto WINDOWS. a 
* MS MULTIMEDIA JUMPSTAR HOME MEDICAL ADVISOR pr INCLUYE TUTORIAL, D 
TEOCMAPMIOU + ARTS AND LETTES mi ANIMACIONES Y EJEMPLOS. 
+ MOVE SELECT * FANTASIA $ 2000 FONTS " AT a 
+ SHERLOCK HOLMES + RATTLE CHESS ENMANCED - ,8.500 E 
PACK 10 CD-ROM ELS ABLEMOS INGLES $ A ens preu ve ACK ANNIVERSARY 
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Sound BLASTER Pro Sound BLASTER 16 GAME BLASTER CD16 KIT CD-ROM 

Value Edition Value Edition M DE JUEGOS, CONSPRACY SNDICAJE REBA. * UNIDAD CD OM M 

ON HELIX, SIMCITY 2000, LEMMINGS Y it APACIDAD 680 M 

AOUS S00 THE SIMLAATIONS, ADEMAS LOTE DE 4 TRANSFERENCIA 

DX MCIOMOSE BUFFER. 64 Kh COMPATIBLE CON MATSESON 

O SOFTWARE LINDO CREATIVE WAYESTUDO 2.0 men 

 SOUNDO VE. CIEATHE ENSEMBLE. CREAIIVE DE CAIGA FRON 
TAKING SCHEDULER, CREATIVE. MOSAK 


UTE MONSTER AT SCHOOL — ANTHURS BIETHOAY. TIDOYS iG DAY, 


ULTRASOUND ULTRASOUND 
GRAVIS MAX 


$ ACCESO 320 m 


x) 
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SB 16 MultiCDASP 39900 SB 16SCSI 2 ASP 45990 
SB 16 MultiCD 31990 SB AWE 32 59900 
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De la mano de Sid Meier's el creador de Civilización llega 
uno de los juegos más esperados del año 
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